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1. INTRODUGAO

Segundo estudos desenvolvidos nas escolas que possuem educacéo infantil, criangas que utilizam
a ciéncia da Informatica neste periodo de forma adequada e com material correto, apresentam nos periodos
seguintes criangas com o raciocinio mais aprimorado devido ao conhecimento das causas e porqués ao

invés de decorar solugbes sem saber como foram encontradas.

Através da juncdo dos conceitos da ciéncia da Informatica com os requisitos aplicados com as
teorias da educacado, elabora-se estratégias para que a crianga possa trabalhar com o computador
quebrando com mitos e curando medos que existam, devido alguns ndao conhecedores das aplicagdes da

Informatica como tecnologia educacional e ferramenta de aplicagdo no ensino.

E necessario que as crencas existentes ao computador e sua ciéncia possam ser descobertas para

que os educadores percebam suas vantagens.

2, EDUCAGAO INFANTIL, O COMPUTADOR E SUA CIENCIA - UMA UNIAO
PERFEITA

Mesmo nos dias de hoje, quando falamos no uso de computadores e aplicagdo de sua ciéncia por
criangas de idade do periodo de educagao infantil, deparamos com crengas, mitos e resisténcias, ndo das

criangas, sim de educadores e responsaveis.

Na maioria das vezes, estas pessoas que nao conseguem entender o porque desta aplicagdo sao
aquelas que estdo fechadas a novas mudangas e que nao percebem de uma tecnologia hbje comum na

maioria dos casos.

Para que os resultados aparegam, € necessario quebrar crengas e destruir mitos. O trabalho deve
ser feito de forma coerente, e as aplicagbes obedecerem critérios como pré-requisitos do periodo aplicado

do individuo que sera trabalhado.

As tarefas desenvolvidas s&o obrigadas a respeitar conceitos como faixa etaria, coordenagodes

motora, visual, auditiva, linguagem e aplicagbes légicas.

A estrutura do individuo quanto seu aspecto social, neuroldgico, psicolégico e psicomotor sdo outros

pontos de avaliagao.
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Nao ha necessidade para pressa, o conteldo pode ser montado e alterado conforme a necessidade

do grupo ou individual.

Um dos medos que o profissional que for trabalhar com informatica no periodo de educacéo deve
destruir é o da exposi¢do dos olhos aos raios catédicos do monitor de video (tela do computador). E
importante passar que o mesmo risco a crianga corre no uso de televisor, video game e outros semelhantes.
Todos estes elementos permitem que a crianga fixe seu olhar de forma permanente por um periodo

temporario.

Este tipo de tecnologia, trabalha com uma forma cognitiva e deve ter um equilibrio nas aplicagdes
devido o crescimento intelectual do individuo ser ligado a sua maturagdo afetiva e social. Nado pode ser
elemento de desequilibrio e sim uma ferramenta prazerosa. A maquina nao pode ser um totalizador, a
crianga tem que executar atividades comuns a sua faixa etaria e observar de forma gradativa a execugao de
tarefas “medindo-as” em faixa de porcentagem ( de 0 a 100% ). Porém, ndo podemos esquecer que a

crianga nesta faixa ndo é avaliada por certo ou errado e sim o que consegue fazer na atividade proposta.

Mantém-se o equilibrio entre ferramentas da informatica e as atividades educacionais desta faixa

sendo que, aplicadas na informatica.
Esta aplicagao néo significa amadurecimento e sim desenvolvimento.

A teoria de que os custos sao altos, devem ser destacados, o custo € suprido no bom resultado
verificado em fases a frente. O material escolhido devera ser de alta qualidade e ndo de propaganda. O
trabalho é desenvolvido em etapas ao contrario do que dizem alguns educadores ou pedagogos que

divulgam o computador como “queimador” de etapas e atropelado de conhecimentos.

E comum encontrarmos criancas com faixa etaria neste periodo pedirem para utilizar o computador,
por diagnéstico técnico-cientifico, ndo existem problemas. E necessario aplicar a pratica-teoria correta ao
individuo ou grupo adequado. Para esta etapa é importante ndo trabalhar somente com materiais criados

para um unico universo, € necessario a criagao de um material personalizado para a realidade do ambiente.

Nao esquega que para esta clientela, algo pode ser agradavel para uns e para outros nao. Observe
o trabalho como um todo. Esta aplicagdo ainda € uma novidade, suas teorias séo dificeis devido a falta de

fontes de pesquisa registradas. As analises sao feitas em campo hoje para refletir no amanha.

Em a utilizagdo dos recursos informatizados a partir de uma relagdo com a maquina, Rogers

Maisonnette coloca que para Piaget,
“as funcées essenciais a inteligéncia consistem em compreender e inventar.”
Em outras palavras, se constréi através da realidade.
Enquanto para Papert:
“o conhecimento é construido através de suas proprias observagées...”

Trocando em outras palavras, o esforgo para formar o conhecimento gera um reflexo maior e

melhor adaptado a estrutura mental da crianca.

No periodo tratado, o trabalho feito deve variar entre o ponto operacional com software adequados

e ensinar informatica com aspecto ludico.

Segundo Valente, em uma de suas publicagbes na revista Patio:
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“o uso inteligente de computadores na educag¢do como auxiliar do processo de construgao do

conhecimento, o computador deve ser usado como uma maquina a ser ensinada...”

Utilizar o computador como recurso no periodo de educacao infantil, nao prevalece somente o
reflexo em disciplinas matematicas e nas outras. Comega a formar um individuo ndo ouvinte e sim
participante e questionador. Nao aceitante a resultados preestabelecidos. Este individuo, sera aquele em

que ao apresentarmos uma regra ou férmula ira aceitdla somente apds conhecer seus fundamentos.

As hipoteses de que o uso do computador no periodo de educagéao infantil iria anular o papel do
professor, devido no primeiro periodo escolar ser passadas informagdes através de computadores
domésticos e monitores. Isto em algumas linhas pedagdgicas que acreditam que a escola perdera o seu
espago no plano da instrugdo e informacdo. O que devemos ter em mente é que o computador um sério

concorrente ao desempenho das tarefas instrucionais.

Como ja citado em outro tépico, aplicar informatica como ferramenta neste periodo de evolugéo

insurrecional, merece atengao e as escolhas devem ser feitas de forma responsavel.

As orientagbes deste periodo, esclarece os problemas que uma tecnologia cognitiva pode gerar. O
desenvolvimento apresentado é gradativo e equilibrado com ligagao direta @ maturagao afetiva e social. Nao
podem esquecer quando implantar o uso da informatica que o esquecimento de um instrumento e a

implantacdo de uma metodologia tem sentido & medida que n&o alteram esse equilibrio.

Pesquisas afirmam que pode ser utilizado em qualquer nivel da educagao infantil a aplicagdo do uso

do computador sem que este seja imposto como totalizador.

O desenvolvimento das agbdes coordenadas perceptivo-motoras é incrementado na pratica de

experiéncias com informatica, “ vividas” pelo corpo.

Até um determinado tempo, utilizava-se aplicagbes com o LOGO, porém a logica em si era

esquecida. O que faziam era experiéncia no chao.

O software utilizado neste periodo escolar ndo deve trabalhar com a proposta de exercicios de
aprendizagem, e sim aplicar o material simbdlico e linglistico em medida limitada. Trabalha com jogos de

conteudo educativo nao fugindo do planejamento e da técnica.

Em uma determinada pesquisa de campo, observei que o uso de musica nas aulas de informatica

neste periodo de aprendizagem promoveu sensacao de equilibrio e desenvolvimento.
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