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En la llamada de este monografico afir-
mamos que “en los ultimos tiempos, el
impacto de la tecnologia en todos los
ambitos de lavidacotidianaesinnegable.
La sociedad actual esta expuesta a una
gran revolucién tecnolégica, con cambios
acelerados y nuevas exigencias forma-
tivas y laborales. EI contexto educativo
no es ajeno a dichos cambios y desde la
educacion se estan haciendo esfuerzos,
mas o menos notables, dirigidos a res-
ponder a las diversas demandas sociales
de la revolucién tecnolégica.”

En este contexto de transformacion
tecnolégica los y las docentes estan
implementando estrategias didacticas
digitales que persiguen el cambio y la
innovacion en la escuela. Esta realidad
se refleja también en los materiales
didéacticos digitales utilizados para el
aprendizaje, que en muchas ocasiones
son adaptados, o creados por el propio
profesorado (Area 2017, 2020).

La conmocién que supuso el cierre de
escuelas e institutos por varios meses
a partir de febrero-marzo de 2020, por
causa de la COVID-19, y la transicién
stbita a lo que se ha dado en llamar
“ensefianza remota de emergencia” han
acelerado esta transformacion tecnologi-
caque, aun consus lucesy sus sombras,
hacen mas valiosas las aportaciones de
este monogréafico (Hodges et al., 2020;
Peirats, Rodriguez, San Martin, 2019).

En este monografico nos hemos centrado
en las etapas de Educacién Infantil y
Primaria por las importantes diferencias
que tienen respecto a otras etapas pos-
teriores, por las caracteristicas psicoe-

Na chamada deste volume, afirmamos
que “nos ultimos tempos, o impacto da
tecnologia em todas as dreas da vida
didria é inegdvel”. Asociedade atual esta
exposta a uma grande revolugdo tecnolo-
gica, com mudancgas aceleradas e novas
exigéncias de formacéao e trabalho). O
contextoeducacional ndo é alheio a estas
mudangas e na educagdo estdo sendo
feitos esforgos, mais ou menos notaveis,
para responder as diversas demandas
sociais da revolugdo tecnoldgica”.

Neste contexto de transformagé&o tecnold-
gica, professores e professoras estao im-
plementando estratégias didaticas com
recursos digitais que visam a mudancga
e a inovagdo na escola. Esta realidade
também se reflete nos materiais didaticos
digitais utilizados para a aprendizagem
que, em muitos casos, sdo adaptados ou
criados pelos préprios professores (Area
2017, 2020).

A comogédo causada pelo fechamento de
escolas e institutos durante varios meses,
de fevereiro a margo de 2020, devido a
COVID-19, e a subita transicdo, para o
que foi chamado de “ensino remoto de
emergéncia”, aceleraram esta transfor-
magéo tecnoldgica que, mesmo com suas
luzes e sombras, torna mais valiosas as
contribui¢des deste niimero monografico
(Hodgesetal., 2020; Peirats, Rodriguez,
San Martin, 2019).

Enfocamos as etapas de Educacgéo Infan-
til e os anos iniciais do Ensino Funda-
mental (Bésico), devido as importantes
diferengas que tém em relagdo a outras
etapas posteriores e as caracteristicas
psicoldégicas do desenvolvimento dos
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volutivas del alumnado de cada una de
esas etapas, y porque consideramos de
mucho interés ahondar en los resultados
obtenidos en investigaciones recientes
en este campo.

El monografico retne diez textos resulta-
dos de sendas investigacionesrealizadas
endistintos contextos, Espafia, Portugal,
Colombia, Venezuelay Brasil, escritos en
diversos idiomas, elaborados por equipos
de investigadores e investigadoras. Cua-
tro de los articulos tienen como primer
firmante un hombre, pero la mayoria de
las participantes son autoras. Se han
seleccionado articulos surgidos de pro-
yectos de investigacion, perotambién de
experiencias especificas. Algunos de ellos
se centran en alglin tramo de educacion
preescolar, o Educacién Infantil, y otros
en algln tramo de educacién elemental,
o Educacion Primaria.

Los primeros cuatro articulos son fruto de
tres proyectos de investigaciéon desarro-
Ilados en Espafia. Los dos primeros son
sendos estudios de caso comparativos
-uno referido a cuatro centros de dos
comunidades auténomas y el otro refe-
rido a tres centros de tres comunidades
auténomas- en los que se estudian aulas
de cuarto, quinto y sexto de primaria.
Corresponden a dos proyectos de inves-
tigacion diferentes. El primero de ellos
se ocupa de los aprendizajes para lavida
y muestra que, aunque las escuelas y
sus agentes -profesorado, alumnado y
familias- avanzan hacia la integracion
de las tecnologias, persisten carencias
en cuestiones tan importantes como la
igualdad, ladiversidad o la participacion.
El segundo se ocupa de la creacion de
materiales didacticos digitales y su
uso, y pone de manifiesto que los y las
docentes abogan por la creacién de sus
propios materiales a fin de adaptarlos al
alumnado al que atienden y por disefar
una propuesta de ensefianza contextua-
lizada. El tercer y cuarto articulo surgen
de un mismo proyecto de investigaciéon en

alunos e alunas. Também consideramos
de grande interesse aprofundar os re-
sultados obtidos em pesquisas recentes
neste campo.

O volume reune dez artigos, resultados
de pesquisas realizadas em diferentes
contextos, Espanha, Portugal, Colémbia,
Venezuela e Brasil, escritos em diversos
idiomas e elaborados por equipes de
pesquisadores e pesquisadoras. Quatro
artigos sao assinados por homens, mas
a maioria de autores participantes sao
mulheres. Os artigos foram selecionados
a partir de projetos de pesquisa, mas
também de experiéncias especificas.
Alguns deles se focaliza a etapa da Edu-
cacao Infantil, e outros os anos iniciais
do Ensino Fundamental (Basico).

Os quatro primeiros sdo fruto de trés
projetos de pesquisa desenvolvidos na
Espanha. Os dois primeiros sdo estudos
de casos comparativos - um referente a
quatro instituicées de ensino de duas
comunidades auténomas e o outro refe-
rente a trés escolas de trés comunidades
auténomas - nas quais se analisam turmas
do quarto, quinto e sexto ano do Ensino
Fundamental. Correspondem a dois pro-
Jetos de pesquisa diferentes. O primeiro
versa sobre o aprendizado para a vida e
mostra que, embora as escolas e seus
agentes - professores, alunos e familias
- estejam caminhando para a integracao
de tecnologias, ainda ha caréncias em
questbes tdo importantes como a igual-
dade, diversidade ou participagé&o.

Osegundo refere-se a criagdo de materiais
didaticos digitais e seu uso, evidenciando
que os professores defendem a criagéo de
seus préprios materiais a fim de adapta-
los para seus alunos e a elaboragéo de
uma proposta de ensino contextualiza-
da. O terceiro e quarto artigos surgem
da mesma pesquisa, que estd sendo
desenvolvida, sobre a criagdo e uso de
recursos digitais por alunos e alunas com
idades entre 3 e 6 anos, em escolas e em
suas casas. O terceiro artigo consiste na
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curso sobre la creacion y uso de recursos
digitales por alumnosy alumnas de entre
3y 6 afios en los centros escolares y en
las familias. El tercerarticulo consiste en
un anélisis de los materiales digitales de
los repositorios institucionales de tres co-
munidades auténomas. Se concluye que
los materiales mas frecuentes son objetos
digitalesen lenguacastellana, elaborados
por docentes de modo individual, sin
actualizaciones recientes, mayormente
de conocimiento del entorno y lenguaje,
pero que no especifican la edad concreta
a la que van dirigidos. El cuarto articulo
analiza las caracteristicas de las 23 apps
mas populares durante junio de 2020.
Se encontré que las apps contenian
elementos curriculares, aunque su fin
era el entretenimiento. Sin embargo, no
se basan en el aprendizaje activo, son
poco accesibles, presentan contravalores
y prima la publicidad intrusiva.

El quinto y sexto articulos abordan el
desarrollo del pensamiento critico. El
primero, un estudio de caso, recoge los
resultados de un proyecto a gran escala
en Portugal que tenia como objetivo in-
tegrar las diversas areas del curriculoy el
aprendizaje especifico del pensamiento
critico en el jardin de infancia. Fue im-
plementado mediante una plataforma
digital y cinco propuestas. Se analiza el
impacto de una de ellas y se concluye
que el uso de recursos didacticos digita-
les permitié ejercitar la imaginaciény la
creatividad, promover la curiosidad por
el conocimiento del medio, y desarrollar
las capacidades de toma de decisiones
e interpretacion de un cortometraje,
entre otras. El sexto articulo presenta
una investigacion-accién para la mejora
de la lectura critica con un grupo de
estudiantes de primaria de Colombia. Se
observé una mejora en el desempefio de
lalecturacritica, perotambién el impacto
positivo del uso de la tecnologia en el
proceso de enseflanza y aprendizaje en

andlise dos materiais digitais dos reposi-
tdrios institucionais de trés comunidades
auténomas. Conclui-se que os materiais
mais frequentes sao recursos digitais em
espanhol, preparados por docentes indi-
vidualmente, sem atualizagbes recentes,
em sua maioria sobre conhecimento do
ambiente e lingua, mas que nao especi-
ficam a idade concreta do publico-alvo.
O quarto artigo analisa as caracteristicas
dos 23 aplicativos mais populares baixa-
dos durante junho de 2020. Constatou-
se que os apps continham elementos
curriculares, embora seu objetivo fosse
o entretenimento. Entretanto, ndo se
baseiam numa aprendizagem ativa, nao
sdo muito acessiveis, tém contravalores
e predomina a publicidade intrusiva.

O quinto e sexto artigos abordam o
desenvolvimento do pensamento cri-
tico. O primeiro, um estudo de caso,
retine os resultados de um projeto de
grande escala em Portugal, que visava
integrar as diversas areas do curriculo
e a aprendizagem especifica do pensa-
mento critico no jardim de infancia. Foi
implementado através de uma plataforma
digital e cinco propostas. Foi feita uma
andlise sobre o impacto de uma delas,
chegando a conclusdo de que o uso
de recursos didaticos digitais permite
exercitar a imaginagéo e a criatividade,
promover a curiosidade pelo conhecimen-
to do meio e desenvolver a capacidade
de tomar decisbdes e de interpretar um
curta-metragem, entre outras. O sexto
artigo apresenta uma pesquisa-agao para
melhorar a leitura critica com um grupo
de estudantes dos anos iniciais do ensino
fundamental na Colémbia, demonstrando
uma melhoria no desempenho de leitura
critica, mas também o impacto positivo
do uso da tecnologia no processo de
ensino-aprendizagem, na motivacdo dos
alunos e alunas, e na melhoria do préprio
processo de ensino-aprendizagem.
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la motivacion de los y las estudiantes
y en la mejora del propio proceso de
ensefianza y aprendizaje.

El séptimo articulo informa de una
investigacién cuyo objetivo era elaborar
una propuesta pedagoégica de uso de
pequefios cortometrajes para aprender
sobre el medio ambiente en educacion
preescolar (3-6 afios). Se desarroll6 en
Venezuela con un grupo de 38 docentes.
Se concluy6 que el material tecnolégico
elaborado (12 cortos) es pertinente para
la etapa preescolary que lacombinacion
mensaje-sonido-imagen permite poten-
ciar el desarrollo intelectual de los nifios
y alcanzar en breve tiempo los aprendi-
zajes que se pretende lograr. El octavo
articulo, como el anterior, va dirigido a
alumnado en situacion de vulnerabilidad
social, pero se ocupa del aprendizaje del
pensamiento computacional mediante
un proceso de investigacion-accion de-
sarrollado en Colombia con nifios y nifias
de entre 9 y 13 afios. El analisis de la
informacioén recogida permitio6 identificar
diversos aprendizajes. Las nifias y los
nifios adquieren aprendizajes esponta-
neamente, mas alla de lo que establecen
sus maestras y maestros, son capaces
de identificar sus propios aprendizajes
y perciben con claridad la utilidad de
las tecnologias. Tienen sentimientos
encontrados respecto a las tecnologias,
y viven de modo singular la pertenencia
a grupos de interés en lineay la censura
de contenidos. También se perciben como
agentes que pueden ensefiar a sus pa-
dres. En la Gltima parte de este articulo
se reflexiona sobre las implicaciones de
estos aprendizajes.

El noveno articulo persigue evaluar la
contribucién del usode juegos digitales al
desarrollo de laconciencia fonolégica de
nifios y nifias con dificultades de apren-
dizaje en el proceso de alfabetizacién.
Participaron 14 estudiantes de tercero
y cuarto de primaria de dos escuelas en
Brasil. Tras un periodo de intervencion

O sétimo artigo apresenta uma pesquisa
cujo objetivo era elaborar uma proposta
pedagdgica para o uso de curtas-metra-
gens para aprender sobre o meio ambiente
na Educagéo Infantil (3-6 anos). Desen-
volvida na Venezuela com um grupo de
38 professores, concluiu que o material
tecnoldgico produzido (12 microvideos) é
relevante para a etapa pré-escolare que a
combinagdo de mensagem-som-imagem
permite melhorar o desenvolvimento
intelectual das criangas e alcangcar em
pouco tempo o aprendizado desejado. O
oitavo artigo, como o anterior, foca estu-
dantes em situagdes de vulnerabilidade
social, mas aborda a aprendizagem do
pensamento computacional através de
um processo de pesquisa-agdo desen-
volvido na Colémbia, com criangas com
idades entre 9 e 13 anos. A analise
das informacdes coletadas permitiu
identificar diversos aprendizados. As
criangas aprendem espontaneamente,
além do que é estabelecido por seus
professores, sdo capazes de identificar
seu proprio aprendizado e de perceber
claramente a utilidade das tecnologias.
Tém sentimentos contraditérios sobre
as tecnologias e experimentam de uma
forma Unica o pertencimento a grupos
de interesse on-line e a censura de con-
teddo. Também se veem como agentes
que podem ensinar seus pais. Na ultima
parte deste artigo faz-se uma reflexdo
sobre as implicagbes dos aprendizados.

O nono artigo avalia a contribuicdo do uso
de jogos digitais para o desenvolvimento
da consciéncia fonoldgica de criangas
com dificuldades de aprendizagem no
processo de alfabetizagdo. Participaram
do estudo catorze estudantes do terceiro
e quarto ano do Ensino Fundamental
de duas escolas brasileiras. Apés um
periodo de intervengdo de dois meses,
foi confirmado que o uso de jogos digitais
significou uma experiéncia positiva no
processo de alfabetizagdo no contexto
escolar.
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de dos meses, se corrobor6 que el uso de
juegos digitales significd una experiencia
positiva en el proceso de alfabetizacion
en el contexto escolar.

El dltimo articulo consiste en el anélisis
de las potencialidades pedagoégicas-
curriculares de 16 planes semanales de
aprendizaje adistanciadel primerciclode
primaria de dos editoriales portuguesas.
El anéalisis de los recursos sugiere que no
se trabaja desde un enfoque de curriculo
integrado, que la actitud esperada de
alumnas y alumnos es mas bien pasiva
y que se da poca importancia a la eva-
luacion. Sin embargo, en una situacion
practicamente sin precedentes, son con-
traejemplos de otra solucion tecnolégica
relevante para esa etapa formativa.

O dltimo artigo consiste na analise das
potencialidades pedagdgicas de 16
planos de trabalho semanais de ensino
a distdncia do primeiro ciclo do Ensino
Basico de duas editoras portuguesas. A
anélise dos recursos sugere que ndo sdo
trabalhados a partir de uma abordagem
curricular integrada, que a atitude es-
perada dos alunos e alunas é bastante
passiva e que se da pouca importancia
a avaliacdo. No entanto, numa situagédo
praticamente sem precedentes, sdo con-
traexemplos de outra solugéo tecnoldgica
relevante para essa etapa de formacéo.
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