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Resumo. O uso de Histdrias em Quadrinhos (HQ) como ferramenta e/ou recurso pedagdgico no Ensino
de Ciéncia da Natureza representa uma pratica relevante, ja que promove a ludicidade e a interagao,
sendo esses 0s eixos estruturantes estabelecidos pela Base Nacional Comum Curricular, para pro-
mogao do aprendizado na Educagao Basica. Diante desse aspecto, o presente estudo objetiva analisar
a utilizagdo de Histdérias em Quadrinhos no Ensino de Ciéncias, assim como a contribuicdo para o
desenvolvimento global dos estudantes. Foi adotada a abordagem qualitativa, com uso de pesquisas
bibliograficas e propostas do uso de HQs com possibilidade de serem usadas na sala de aula, ndo
s6 no Ensino de Ciéncias, mas em diferentes componentes curriculares. Nota-se que, a adogao de
HQs nas aulas de Ciéncias da Natureza gera um aprendizado mais dinamico, com possibilidades de
construgao do conhecimento de forma plural e contextualizada. Ao considerar a importancia dessa
pratica, nota-se a integragao ao ambiente escolar, destacando a interface entre as experiéncias pes-
soais dos estudantes, o curriculo escolar e as dinamicas em sala de aula. Essa proposta educacional
proporciona uma experiéncia envolvente, oferecendo aos estudantes a oportunidade de formular
respostas para situagdes reais do mundo contemporaneo.
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Consideraciones sobre el uso del cémic como estrategia para la ensefianza de Ciencias
Naturales

Resumen. El uso del cémic como herramienta y/o recurso pedagdgico en la ensefianza de las Ciencias
Naturales representa una prdctica relevante, ya que promueve una ensefianza ludica e interactiva,
que son los ejes estructuradores previstos por la Base Nacional Comun Curricular, para promover la
ensefianza en la Educacion Bdsica. Teniendo esto en cuenta, el presente estudio pretende analizar
el uso del comic en la ensefianza de las Ciencias, asi como su contribucion al desarrollo general de
los alumnos. Se ha adoptado un enfoque cualitativo, con el uso de la investigacion bibliogrdfica y las
propuestas de uso de comics que podrian utilizarse en el aula, no solo en la ensefianza de las Cien-
cias, sino en diferentes componentes curriculares. Se observa que el uso del comic en las clases de
Ciencias Naturales genera un aprendizaje mds dindmico, con posibilidad de crear conocimiento de
forma plural y contextualizada. Al considerar la importancia de esta prdctica, podemos comprobar la
integracion en el entorno escolar, destacando la interconexion entre las experiencias personales de
los alumnos, el curriculo escolar y la dindmica del aula. Esta propuesta educativa proporciona una
experiencia atractiva que ofrece a los estudiantes la oportunidad de formular respuestas a situaciones
reales de la vida hoy en dia.

Palabras clave: cémics; ensefianza de Ciencias; estrategia diddctica; ensenianza y aprendizaje.

Considerations on the use of comics as a strategy for Teaching Natural Sciences
Abstract. The use of Comics (Comics) as a tool and/or pedagogical resource in the Teaching of Natural
Science represents a relevant practice, as it promotes playfulness and interaction, these being the
structuring axes established by the National Common Curricular Base, for promotion of learning in
Basic Education. Given this aspect, the present study aims to analyze the use of Comics in Science
Teaching, as well as the contribution to the global development of students. A qualitative approach
was adopted, using bibliographical research and proposals for the use of comics with the possibility of
being used in the classroom, not only in Science Teaching, but in different curricular components. It is
noted that the adoption of comics in Natural Sciences classes generates more dynamic learning, with
possibilities for building knowledge in a plural and contextualized way. When considering the importance
of this practice, integration into the school environment is noted, highlighting the interface between
students’ personal experiences, the school curriculum and classroom dynamics. This educational
proposal provides an immersive experience, offering students the opportunity to formulate responses
to real situations in the contemporary world.

Keywords: comics; science teaching, teaching strategy; teaching and learning.
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Consideragoes sobre 0 uso de histérias em quadrinhos como estratégia no Ensino de Ciéncias da Natureza

1. Introdugao

A literatura da area de Ensino de Ciéncias indica que multiplas abordagens
(experimentos demonstrativos, experimentos em laboratérios didaticos, simulagoes,
visitas a centro e museus de ciéncias etc.) e multiplas linguagens (audiovisuais, jogos
€ brincadeiras, teatros, histérias em quadrinhos) podem contribuir para a ampliagao do
universo cultural e cientifico dos estudantes. Ha varias formas de ensino nesta area,
havendo necessidade de serem aplicadas, ja que essas contribuem de forma direta
para o pleno desenvolvimento dos estudantes (Silva, 2022).

Em se tratando, especificamente, da abordagem nas Histérias em Quadrinhos
(HQs), a linguagem que predomina esta na associacao entre elementos escritos e
visuais trazidos nesse tipo de narrativa, apresenta ao leitor um conjunto préprio de
codigos linguisticos e imageéticos diferentes de outras expressoes artisticas. As HQs
sao repletas de vozes que interagem entre si permitindo uma comunicagao entre o
interlocutor e as personagens Ainteracao de diferentes vozes nas narrativas estabelece
didlogos que possibilitam o desenvolvimento do enredo, assim evidenciando o carater
dialdgico da lingua (Rodrigues & Oliveira, 2017). Segundo o fildsofo e critico literario
russo Mikhail Mikhailovich Bakhtin (1895 - 1975), o carater dialégico da lingua é o
principio constitutivo da linguagem e a condigao do sentido do discurso (Cavalcante
Filho & Torga, 2011).

Na perspectiva bakhtiniana, o dialogismo € amplo. Para o filésofo:

As relagbes dialdgicas - fendbmeno bem mais amplo do que as relagdes entre
as réplicas do dialogo expresso composicionalmente - sao um fendmeno quase
universal, que penetra toda a linguagem humana e todas as relagbes e ma-
nifestacdes da vida humana, em suma, tudo o que tem sentido e importancia
(Bakhtin, 2005, p. 42).

Sendo assim, para Bakhtin, as relagbes sociais se constituem por meio de
discursos que atravessam outros discursos e estabelece um dialogo continuo entre
0s seres sociais. No caso das HQs, todas as atividades que envolvem a narrativa
promovem a interacao, a criagao e apropriacao de outras manifestagoes discursivas
tendo emvista sualinguagem singular que une diversos elementos em sua composigao.

As HQs estao presentes em diferentes suportes de comunicagao, como em
jornais, revistas, gibis, livros didaticos, entre outros. A presenga das HQs na sala de
aula pode servir como estratégia para varias disciplinas. Santos e Pereira (2013, p.
3201) afirmam que: “ha algum tempo, elas vém enfocando temas ligados a Ciéncia,
com personagens dotados de forgas extraordinarias devido a mutagoes, substancias
radioativas etc., apresentando uma visao mais critica e ética da Ciéncia indicando o
amadurecimento de sua linguagem”.

Com a crescente insercao das HQs no ambiente escolar, torna-se evidente a
importancia de investigacao desse recurso pedagogico na melhoria do processo de
ensino aprendizagem, especialmente dos conteldos de ciéncias da natureza. Esses
temas, por muito tempo percebidos como desafiadores devido a varios fatores, como
a auséncia de metodologias atrativas e a falta de contextualizacao dos conteudos,
podem se beneficiar do uso das HQs (Barros, 2021).
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O objetivo geral da pesquisa foi analisar a utilizacao de HQs no Ensino de
Ciéncias, assim como a contribuigdo para o desenvolvimento global de estudantes. Os
objetivos especificos deste estudo incluem: apresentar a concepgao geral das HQs;
descrever as caracteristicas especificas das HQs de Armandinho, Calvin e Mafalda
para compreender suas contribuigdoes distintas; e verificar como a integracao dessas
HQs no ambiente educacional interfere no desenvolvimento integral dos estudantes,
compreendendo aspectos emocionais, sociais € cognitivos.

Diante desses aspectos, indaga-se: Como aincorporagao das HQs como recurso
pedagogico nas disciplinas de Ciéncias da Natureza pode contribuir para a promogao
de um maior engajamento e compreensao por parte dos estudantes?

A pesquisa foi conduzida mediante uma abordagem qualitativa, utilizando o
meétodo de pesquisa bibliografica. Nesse processo, foram realizadas buscas em sites
oficiais, compreendendo fontes como livros, artigos, teses, dissertagdes e documentos
pertinentes ao tema. O estudo concentrou-se em trés HQs que apresentam potencial
para serem incorporadas no ambiente escolar: Armandinho, Calvin e Mafalda.

A escolha dessas HQs para analise e possivel utilizagao em ambiente educa-
cional se justifica pelos relevantes aspectos que apresentam, apesar de nao terem
sido inicialmente concebidas para fins educacionais. Essas HQs oferecem contri-
buicoes significativas ndao apenas para o Ensino de Ciéncias, mas também em outros
componentes curriculares. Arelagao intrinseca entre essas narrativas em quadrinhos
e 0 ambiente educacional & notavel, destacada pela conexao estabelecida entre as
experiéncias pessoais dos personagens € as vivéncias dos estudantes. Ao analisar
essas HQs, e possivel identificar elementos que ressoam com a realidade dos estu-
dantes, tornando a aprendizagem mais proxima e relevante.

A utilizagdo das HQs nas aulas de Ciéncias da Natureza pode aumentar o
envolvimento dos estudantes, pois a combinacao de narrativas visuais e textuais pro-
porciona um aspecto ludico e contextualizado, facilitando a assimilagao de conceitos
e promovendo uma conexao mais significativa com os conteudos cientificos, assim o
desenvolvimento integral dos educandos (Barros, 2021).

Apresente pesquisa justifica-se pelarelevancia emdisseminar informagdes sobre
metodologias que fomentam a criatividade, a capacidade interpretativa, o raciocinio
e a imaginagao dos estudantes, assim mitigando os desafios do processo de ensino
aprendizagem. Santos (2019), destaca que os quadrinhos tém o potencial de contribuir
para o processo de ensino aprendizagem em criangas, jovens e adultos, envolvendo
diversas areas do conhecimento. Essa agao acontece devido a sua abordagem sim-
plificada, mas ao mesmo tempo ludica, na apresentagao de informagdes especificas.

O artigo foi estruturado em quatro segoes: A primeira, trata-se da breve dis-
cussao sobre o uso da HQ no ambiente escolar. A segunda, aborda caracteristicas
das personagens que constituem o corpus das narrativas analisadas. Na terceira,
apresenta-se o0s procedimentos metodoldgicos e por fim, na quarta, sdo trazidas as
HQ do Armandinho, do Calvin e da Mafalda e as consideracdes do uso N0 processo
de ensino aprendizagem, com enfoque na area de Ciéncias da Natureza.
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2. Histdrias em quadrinhos (HQs) no contexto escolar: reflexdes
iniciais
Uma HQ é uma forma de expressao artistica e narrativa gue combina imagens
e texto em sequéncia para contar uma historia. Ela € composta por quadros ou painéis,
cada um contendo uma cena especifica, acompanhado por baldes de dialogo, que con-
tém o texto falado pelos personagens, pensamentos ou narrativa (Damasceno, 2023).

Conforme Vergueiro (2015), as HQs sao uma forma uUnica de expressao
narrativa, caracterizadas por uma sequencialidade que organiza imagens e textos
em uma ordem coesa. Os baldes de dialogo contém o discurso dos personagens,
enquanto indicadores visuais direcionam a leitura. A estrutura visual, construida em
quadros ou painéis delimitados por bordas, utiliza onomatopeias para intensificar a
experiéncia auditiva.

Adiversidade na paleta de cores e estilo artistico da HQ contribui para a atmos-
feradanarrativa, e a presencga de personagens recorrentes permite o desenvolvimento
de histdrias mais longas. A combinacao de imagens e texto possibilita uma narrativa
visual, tornando as narrativas versateis e atrativas, envolvendo uma variedade de
temas e estilos, desde o humor até o drama e a ficgao cientifica (Nascimento, 2023).

Segundo Silva (2011, p. 1), a HQ é uma “arte sequencial que se consolidou
como uma forma de producgao cultural que visava se tornar um bem de consumo de
uma grande quantidade de leitores convencionalmente chamada de ‘cultura de mas-
sa”. No inicio do século XX, elas se tornaram uma “febre mundial” apesar de nunca
terem sido oficialmente batizadas. As caracteristicas bastante peculiares que cada
uma dessas histdrias possui, como a linguagem, os personagens fixos, a organizacao
do texto, agdes fragmentadas em quadros, além da seducao que as imagens trazem,
apresentam sempre uma intencionalidade por tras dessas obras, seja ela como forma
singular de comunicacao, refletir sobre problemas cotidianos ou apenas com o intuito
de entreter.

No aspecto escolar, utiliza-se o termo arte sequencial para descrever as Historias
em Quadrinhos, pois a fungao fundamental da arte dos quadrinhos (tiras ou revistas)
seria a de comunicar ideias € histdrias por meio de palavras e figuras, do qual envolve
0 movimento de certas imagens (tais como pessoas e coisas) no espaco. Para lidar
com a captura ou encapsulamento desses eventos no fluxo da narrativa, eles devem
ser decompostos em segmentos sequenciados, e esses segmentos sdo chamados
de quadrinhos (Vergueiro e Ramos, 2009).

As historias em quadrinhos sao “‘imagens pictéricas e outras justapostas em
sequéncia deliberada destinadas a transmitir informagdes e/ou produzir uma
resposta no espectador”. Atualmente, é possivel observar certa dificuldade em
definir precisamente o que é histdria em quadrinhos, principalmente quando
comparadas /relacionadas as tiras cOmicas, charges, cartum e outros que
lidem com a tematica humoristica que vinculem imagens e texto verbal. Por-
tanto, para a insergao do uso das HQs no meio educacional sala de aula é de
suma importancia estabelecer o que € e 0 que nao é histéria em quadrinhos
(McCloud, 2005 p. 5).
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Dessa forma, a atual dificuldade em delimitar precisamente o que constitui uma
histdria em quadrinhos, especialmente quando comparada a formas afins como tiras
comicas, charges e cartuns, ressalta a diversidade e a sobreposicao de elementos
dentro dessa categoria.

As HQs utilizadas em sala de aula podem ter duas origens: HQ e tirinhas ja
publicadas pela imprensa ou especificamente elaboradas com a finalidade didatica
(Camargo & Revelini-Silva, 2017). O uso das HQs em sala de aula também tem sido
objeto de estudos em programas de pos-graduacao em educagao e ensino de ciéncias.
A seguir, destacamos trechos de trés trabalhos que coadunam com esta perspectiva
de analise e enriquecem a compreensao do impacto potencial das histdrias em qua-
drinhos no processo educacional:

As Histdrias em Quadrinhos permeiam nossas vidas ha mais tempo do que se
imagina. Este trabalho visou a comprovar o quao positiva pode ser a utilizagao
no ambito pedagodgico, procurando, desta forma, fornecer mais uma contribuigao
para o ensino de fisica, divulgando um instrumento didatico pouco utilizado na
area de ciéncias, porém com um alcance muitas vezes esquecido (Testoni,
2004, p. 125).

O estudo desenvolvido neste trabalho de mestrado resultou na construgao de
um produto educacional, planejado e elaborado para atender uma necessidade
pontuada em muitos trabalhos da area de ensino de ciéncias: necessidade de um
material adequado de Histéria da ciéncia no ensino de ciéncias, que contribua
para minimizar as dificuldades de leitura e interpretagao de textos, por parte dos
alunos, e que apresenta uma contextualizagao histdrico-epistemoldgica que nao
reforce a visao empirista-indutivista do trabalho cientifico (Silva, 2018, p. 96).
Até aqui, a pesquisa nos mostrou que a utilizagao de Histdrias em Quadrinhos em
sala de aula, a priori, desenvolve a capacidade de construir saberes de maneira
critico-reflexivo do leitor diante da manifestagao das diferentes linguagens que a
constituem. Além disso, essas narrativas, seduzem os leitores proporcionando
uma leitura prazerosa e espontanea, o que possibilita uma apropriagdo das
caracteristicas peculiares a esse género textual (Silva Junior, 2021, p. 91).

As citagdes acima destacam a visdo positiva e promissora do uso de HQs na
educagao, especialmente no Ensino de Ciéncias. Testoni (2004) destaca o potencial
das HQs como instrumento didatico, ressaltando sua presenga na vida cotidiana. Silva
(2018) trata sobre a necessidade de material adequado para o ensino de histdria da
Ciéncia, visando superar dificuldades dos estudantes na leitura e interpretagao. Silva
Junior (2021) destaca que o uso de HQs em sala de aula ndo apenas desenvolve a
capacidade critico-reflexiva dos alunos diante de diversas linguagens, mas também
proporciona uma leitura prazerosa e espontanea, facilitando a apropriacao das ca-
racteristicas desse género textual. Essas analises indicam o potencial das HQs como
ferramentas pedagdgicas e facilitadoras do processo de aprendizagem, promovendo
0 engajamento dos alunos.

O quadrinista Marco Merlin, em uma matéria do Jornal da USP, também faz
uma avaliagao positiva do uso da HQ no ensino: “A combinagao da linguagem visual
e textual ao conteudo cientifico facilita muito a compreensao dos conceitos mais abs-
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tratos ou técnicos” (Caires, 2019). Santos et al. (2016) fizeram um estudo sobre o
uso de HQ no ensino de quimica, destacando a importancia dessa agao ludica para
desenvolvimento da aprendizagem.

Conforme Neto et al. (2013), a utilizagdo das HQs proporciona uma maior
interagao entre os estudantes, favorecendo o entendimento dos conceitos cientificos
e a sua adequacao a vida cotidiana. Esse enfoque destaca a importancia das HQs
como uma ponte entre a linguagem cotidiana e a cientifica, facilitando a transigcao e
promovendo uma metodologia mais envolvente e compreensivel para os estudantes.

Akcanca (2020, p. 15658), apés um extenso levantamento bibliografico sobre
o tema, sintetiza em 10 pontos as vantagens da utilizacdao de HQs em sala de aula:
facilita a aprendizagem; melhora o desempenho académico; estimula a participagao
nas aulas; desenvolve as habilidades de leitura, escrita e escuta; promove o interesse
na sala de aula; promove a diversao durante a aprendizagem; promove os valores
universais; desenvolve a imaginagao; garante a permanéncia do que foi aprendido;
promove a motivagao para as aulas. Contudo, Farinella (2018) € mais cauteloso em
relagdo ao tema:
A investigacao aqui analisada sugere fortemente que a Histéria em quadrinho
tem um grande potencial para envolver um publico vasto e diversificado nas
disciplinas STEM [Ciéncia, Tecnologia, Engenharia, Matematica). No entanto, sao
necessarios estudos empiricos cuidadosamente concebidos para compreender
todos os efeitos da Histéria em quadrinho na aprendizagem, no empenhamento
e na atitude em relacéo a ciéncia (p.17).

Vemos que os diversos trabalhos que investigam a utilizacao de HQs no En-
sino de Ciéncia indicam aspectos positivos desse uso. Mesmo 0s mais cautelosos
reconhecem o grande potencial no seu uso.

3. As personalidades marcantes de Armandinho, Calvin e Mafalda

Aexploragao do uso de HQs, protagonizadas pelos personagens Armandinho,
Calvin e Mafalda, no contexto do ensino de ciéncias, € um tema relevante que exige
uma analise aprofundada dessas narrativas graficas. A insergao desses personagens
no contexto pedagdgico possui o potencial de explorar os elementos didaticos pre-
sentes nas HQs, reconhecendo-as como ferramentas pedagogicas valiosas para a
area do saber. O foco principal recai sobre a elucidagdo de como as narrativas desses
personagens podem ser articuladas de maneira a catalisar o interesse dos estudantes,
promovendo a reflexdo e a compreensio de conceitos cientificos.

Essa abordagem integrativa, ao incorporar as HQs no ensino de ciéncias, visa
transcender a mera transmissao de conhecimento, buscando envolver efetivamente
0s estudantes. A analise critica dessas narrativas graficas nao se limita apenas aos
aspectos narrativos e visuais, mas também incorpora uma cuidadosa consideragao
da coeréncia dessas histérias com os conceitos cientificos que se pretende abordar.

Em relacao aos trés personagens, Armandinho, surgiu em meados de 2009,
para ilustrar uma reportagem do caderno de economia do Diario Catarinense e no ano
seguinte ganhou espaco, passando a ser publicado como tira permanente do jornal. Mas
foi s6 em 2013 que conquistou notoriedade por grande parte dos brasileiros. A época, o
personagem genuinamente brasileiro, protagonizou uma tirinha publicada na rede social
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digital Facebook, por meio da fanpage homobnima ao personagem, homenageando
as 242 vitimas do incéndio ocorrido na boate Kiss em Santa Maria - RS, lugar onde
seu criador reside desde que a pagina de Armandinho foi criada.

A narrativa teve milhares de compartilhamentos e demonstra a solidariedade
de uma crianga a um fato inesperado. O menino de cabelos azuis, caracteristicas
marcantes enxergando o mundo por uma otica bem diferente da dos adultos de forma
a muda-lo, nesse dia perdeu 0 sorriso e mostrou 0 seu sentimento de tristeza e que
a dor de Santa Maria também pertencia a ele (Figura 1).

0_DIA INTEIRO AGORA A LUA CHEIA E
NAO TEVE UMA MONTES DE ESTRELAS
NUVEM! PONTILHAM O CEV...
NAO FEZ FRIO, ...VELANDO O DiA
NEM CALOR... MAIS TRISTE QUE

SANTA MARIA JA ViU,

Direto de Santa Maria - RS

o i
—

Figura 1. Tirinha do Armandinho.
Fonte: https://is.gd/0q14YT.

A partir da visibilidade que ganhou com essa tira, o personagem tem atraido
cada vez mais seguidores em sua pagina de publicagdo que provavelmente também
estao preocupados com as questdes trazidas nas narrativas protagonizadas por ele.
Conforme Corbari e Silva (2019), as tematicas abordadas nas HQs de Armandinho
sao diversas, tratam problemas ambientais, inquietagbes da vida, direitos humanos
€ sociais, temas leves e engracados do cotidiano de uma crianga, entre outros, evi-
denciando a criticidade e sinceridade de uma juventude inquieta.

Armandinho é comparado a Mafalda, uma personagem que nao se contentava
com a realidade da sociedade. Apesar de ter sido criada ha mais de cinquenta anos
na Argentina, as tiras da garotinha de seis anos de idade, assim como 0 menino de
cabelos azuis, é preocupada com as inquietudes sociais € com guerras, armas nuclea-
res, golpes militares, politica, entre outros problemas dessa ordem (Silva Junior, 2021).

A menina que odeia sopa e sonha em “consertar” o mundo, foi produzida
inicialmente como uma garota propaganda para uma marca de eletrodomeésticos.
Felizmente, o projeto de propaganda nao foi adiante e anos depois ganhou vida
propria e visibilidade em muitos paises. As tiras da garotinha foram produzidas por
cerca de dez anos e ainda hoje tem grande repercussao mundo afora, estampando
diversas campanhas.

A tirinha a seguir (Figura 2) representa um dos momentos em que Mafalda
“conversa” com o mundo, satirizando a contemporaneidade.
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Figura 2. Tirinha da Mafalda.
Fonte: encurtador.com.br/beDN8.

Embora tenha se originado em um contexto argentino, Quino alcangou recon-
hecimento internacional por meio das histérias em quadrinhos da iconica garotinha
Mafalda, conhecida por seus cabelos volumosos e lago caracteristico. Abordando te-
maticas relevantes de maneira humorada, Mafalda permanece umafigura proeminente
e e frequentemente incorporada em materiais didaticos, questoes de vestibulares e
atividades em sala de aula. Sua presenga destaca nao apenas a universalidade do
humor de Quino, mas também a capacidade Unica de Mafalda de dialogar com questoes
atemporais, tornando-a uma ferramenta pedagogica valiosa e versatil (Silva, 2018).

Outro autor que se consagrou no universo dos quadrinhos foi William Bill
Watterson I, mundialmente conhecido como Bill Watterson, criador das tiras comicas
do pequeno garotinho Calvin. O personagem de seis anos assim como Armandinho
e Mafalda é de muita personalidade que também nos faz refletir sobre as mazelas
da sociedade e do contexto escolar a partir da visao “inocente” de uma crianga. No
entanto, é bastante solitario e vive entre a realidade e a imaginacao. Calvin possui
um inseparavel tigre de pellcia chamado Hobbes (no Brasil, ficou conhecido como
Haroldo) que para ele € como se estivesse vivo, um amigo verdadeiro presente em
todas as aventuras do garoto.

As HQs de Calvin e Haroldo foram publicadas por cerca de 10 anos, nos Estados
Unidos, conquistando o publico expressando a “inocéncia” carregada de curiosidade
e sinceridade pelo olhar de um garoto que a todo momento tenta se safar dos afa-
zeres diarios e situagdes que lhe exigem uma postura mais adequada. Por exemplo,
0 menino detesta comer, entdao nos horarios das refeigcdes faz pirragca. Nao gosta de
estudar e por isso a hora de ir a escola € sempre torturante para ele e os momentos
que nela permanece normalmente nao e tao agradavel.

Na tirinha (Figura 3) pode-se perceber o comportamento de Calvin quando esta
na escola e seu incOmodo com a forma de ensinar da professora.

Observando a cena representada na Figura 3, Calvin expressa insatisfagao
com a pratica metodoldgica adotada pela professora em suas aulas, evidenciando sua
relutancia em aceitar as instrugoes dela. Essa situagao, embora humoristica na tirinha,
reflete uma dinamica que pode ser comum em contextos educacionais da vida real.
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Figura 3. Calvin na escola.
Fonte: https://is.gd/Mwobik.

Na sala de aula, muitas vezes encontramos estudantes como Calvin, que
podem questionar ou discordar das metodologias de ensino. Ressalta-se a importan-
cia do dialogo aberto entre professores e alunos, permitindo que suas perspectivas
sejam consideradas. Atirinha, de certa forma, destaca a necessidade de adaptagao e
flexibilidade por parte dos educadores, incorporando abordagens que possam cativar
o interesse dos alunos e tornar o aprendizado mais envolvente.

Ao considerarmos esses trés personagens, notamos que todos compartilham
a condicao de criangas, revelando semelhangas entre si, mesmo diante de contextos
de criagao distintos. Destaca-se a habilidade dos criadores desses personagens em
construir personalidades cativantes que estabelecem conexdes com publicos de diver-
sas faixas etarias. Por meio de suas peculiaridades e atitudes, Armandinho, Calvin e
Mafalda transcendem as paginas das HQs, transformando-se em figuras memoraveis
e contribuindo para a conexao dessas narrativas no universo dos quadrinhos, e sua
relacdo com o mundo educacional.

4. Procedimentos metodoldgicos

Na analise de textos narrativos, surge uma natural curiosidade em compreender
0 contexto de criacao e vivéncia das personagens, a partir da exploragao das suas
caracteristicas e interagoes. Nas HQs, essa curiosidade € intensificada pela rigueza
de informagoes, proporcionando espago para aimaginagao e interpretacdes diversas.
Além disso, ha a oportunidade de comparar a realidade com a ficgdo presente em
cada narrativa (Nascimento, 2023).

O interesse em desvendar esses contextos & expressivo, dado o volume de
informagoes nas HQs, permitindo que o leitor se envolva de maneira Unica com atrama
(Damasceno, 2023). Assim, este artigo fundamenta-se no corpus constituido por trés
HQs que oferecem uma perspectiva singular sobre o cotidiano e abordam temas de
natureza cientifica. As narrativas escolhidas incluem uma narrativa protagonizada por
Armandinho, concebida por Alexandre Beck; uma histéria envolvendo Calvin, criacao
de Bill Watterson; e uma tira protagonizada por Mafalda, personagem criada por
Joaquin Salvador Lavado (1932 - 2020), conhecido como Quino. A escolha desses
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personagens foi pautada em sua familiaridade e popularidade entre os estudantes,
visando potencializar o engajamento no processo de aprendizagem. A utilizagao de
tiras com personagens reconheciveis facilita a aproximacao entre eles e 0s conceitos
cientificos, tornando o ensino mais atrativo.

No ambito especifico deste trabalho, a escolha das tiras foi guiada pelo critério
de explorar questoes que estimulem o pensamento critico e a reflexao. A analise das
situagbes apresentadas nas tiras proporciona desafios que instigam os estudantes a
questionar, investigar e analisar de maneira critica, fomentando o desenvolvimento das
habilidades necessarias para o pensamento cientifico. As personalidades distintas de
Armandinho, Calvin e Mafalda destacam-se nas HQs, contribuindo para a singularidade
e atratividade de cada personagem.

A narrativa protagonizada por Armandinho, concebida por Alexandre Beck, foi
escolhida pela sua capacidade Unica de expressar a curiosidade inquisitiva do perso-
nagem e sua atitude peculiar diante das situagdes do cotidiano. A abordagem desta
HQ busca instigar os estudantes a questionar o mundo ao seu redor, promovendo
uma interacao entre as situagdes apresentadas na tira e os conceitos cientificos per-
tinentes ao contexto real.

No caso da histdria envolvendo Calvin, criacao do renomado cartunista norte-
americano Bill Watterson, a escolha fundamentou-se na capacidade do personagem
de explorar uma imaginacao fértil e uma perspicacia surpreendente. Esses elementos
oferecem oportunidades para situagoes humoristicas e reflexivas, proporcionando uma
abordagem diferenciada para a compreensao de fenémenos cientificos e incentivando
a analise critica.

A tira protagonizada por Mafalda, personagem concebida pelo argentino Qui-
no, foi selecionada devido a sua sagacidade infantil e abordagem critica as questoes
sociais e politicas. Esta HQ promove uma dimensao mais profunda as suas historias,
permitindo que os estudantes explorem conceitos cientificos a luz de uma perspectiva
socialmente engajada.

Dessa forma, o procedimento metodolégico que se propde inclui a analise
minuciosa de cada tira, identificando nao apenas os elementos narrativos e visuais,
mas também as oportunidades para estimular o pensamento critico dos estudantes.
A abordagem consistente dessas HQs busca nao apenas oferecer uma perspectiva
singular sobre o cotidiano, mas também aprofundar a compreensao de temas de natu-
reza cientifica, alinhando-se aos objetivos educacionais e incentivando o engajamento
ativo dos estudantes no processo de aprendizagem.

5. As HQs de Armandinho, Calvin, Mafalda como estratégia de ensino

em Ciéncias

Nos ultimos anos, a discussao em torno dos desafios enfrentados no Ensino
de Ciéncias no Ensino Fundamental tem ganhado destaque, com uma crescente
critica ao enfoque limitado a um mero processo de memorizacao de simbolos, teorias
e formulas (Ribeiro et al., 2022). Conforme Lima e Maués (2006); Ramos e Rosa
(2008), Rosa et al (2007) ha a necessidade de um ensino que favorega o dialogo,
a criatividade e a investigacao, apontando para a falta de contextualizagdo dos con-
teudos com a vida cotidiana dos estudantes como um dos desafios enfrentados. A
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area de Ensino de Ciéncias busca estratégias e metodologias que superem praticas
pedagdgicas que nao atendem efetivamente as reais necessidades dos estudantes
inseridos no processo educativo.

As HQs emergem como uma alternativa promissora, que oferece um carater
ludico para o aprendizado de conceitos cientificos considerados frequentemente com-
plexos. As HQs tém o potencial ndo apenas de complementar, mas de transformar a
visao de mundo dos estudantes, integrando o conhecimento adquirido de forma mais
significativa em sua realidade (Antunes, 2022).

Segundo Antunes (2023), na Ciéncia da Natureza, a utilizacao de HQs como
recurso pedagogico ganharelevancia, buscando proporcionar uma compreensao mais
profunda da linguagem cientifica € promover a aplicagao pratica dos conhecimentos
adquiridos em situagdes cotidianas. Na sala de aula, as HQs apresentam-se como
ferramentas versateis para estimular o interesse dos alunos e facilitar a assimilagao
de conceitos desafiadores.

Entre as inumeras HQs com potencial de uso no ensino de Ciéncias, este
trabalho concentra-se naquelas que trazem os personagens Armandinho, Calvin e
Mafalda. Em relagao as HQs do Armandinho, elas sao publicadas quase diariamente
nas redes sociais homoénima ao personagem. Ao construi-las o cartunista Alexandre
Beck, sempre propoe reflexdes de diversos temas, sob a 6tica do pequeno garotinho
de cabelos azuis.

Analisando essas supracitadas narrativas, percebe-se que elas representam
uma estratégia valiosa para promover o desenvolvimento pleno dos estudantes, es-
pecialmente no ensino de Ciéncias da Natureza, utilizando a observacao de tirinhas
como ferramenta didatica. A Figura 4 suscita uma reflexao critica sobre a atuacao
do presidente da Republica durante o periodo mais critico da pandemia de Covid-19
(Sars-Cov-2), que assolou o mundo a partir do inicio de 2020.
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Figura 4. Armandinho.
Fonte: https://is.gd/zVtKKm.

)

Aoanalisaratiraacima (Figura 4), alguns detalhes chamam atengao. Em primeiro
lugar, destaca-se a estrutura da narrativa, disposta em quatro vinhetas, sendo que em
trés delas ha linhas demarcatdrias solidas, permitindo ao leitor visualizar as bordas.
A auséncia de vinheta em uma das cenas € um recurso utilizado pelo cartunista para
expressar seu estilo unico de desenho e contar histdrias por meio dos quadrinhos.
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Outro detalhe é a presenga recorrente do sapo, que figura em diversas narra-
tivas protagonizadas pelo personagem principal. Mais do que um simples animal de
estimagao, o sapo € um companheiro constante nas aventuras, sempre atento aos
acontecimentos e interagindo com outros personagens e cenarios.

Um terceiro aspecto é a representagao apenas das pernas do pai de Armandin-
ho, uma caracteristica comum nas HQs do cartunista Beck. Em dialogos com adultos,
€COmo seus pais, as fisionomias nao sao desenhadas, mas sao facilmente identificadas
pelo uso constante da mesma vestimenta. Segundo Antunes (2023), esse detalhe
estimula a imaginacao do leitor em relacao as caracteristicas fisicas dos pais do pro-
tagonista, proporcionando uma visao peculiar de uma crianga sobre o0 mundo adulto.

A visao do personagem sobre a atuagdo do Presidente da Republica diante
da situagao critica revela que, apesar de sua ingenuidade em assuntos adultos, ele
reconhece que “ele” (o Presidente) ndo agiu adequadamente. Por meio da perspectiva
de uma crianga, que expressa preocupagao com questoes relevantes da sociedade,
essa narrativa possui grande potencial para ser utilizada em sala de aula, instigando
os alunos a adotarem uma postura critica diante dos desafios impostos pela pandemia
de Covid-19. Sendo assim, a HQ pode contribuir para que o professor estabeleca a
conexao entre o mundo real e o ficticio do personagem, promovendo o debate sobre
esse momento delicado e suas implicagbes no ambiente escolar.

Vale ressaltar que, juntamente com os periddicos impressos, as HQs repre-
sentam um dos meios de comunicagao de massa mais amplamente difundidos, dai a
importancia de usar em sala de aula, especificamente nas aulas de Ciéncias. Devido
a sua facil acessibilidade, € plausivel que seja a introdugao inicial a leitura para mui-
tas pessoas, assim sendo um recurso de ensino de grande importancia (Cavalcante
Filho e Torga (2011).

O documento da Base Nacional Comum Curricular - BNCC, estabeleceu que,
ao usar HQs, as habilidades desenvolvidas devem envolver: “construir o sentido de
histdorias em quadrinhos e tirinhas, relacionando imagens e palavras e interpretando
recursos graficos (tipos de baldes, de letras, onomatopeias)’ (Brasil, 2017, p. 97).
Portanto, o uso de HQs nas aulas de Ciéncias contempla o que foi preconizado pela
BNCC, além de ser um dos eixos estruturantes da Educacao Basica, também deter-
minado pelas Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacao Basica (Brasil, 2013).

Quanto as narrativas em quadrinhos com potencial para uso em sala de aula,
a personagem Mafalda também se destaca nesse meio. Criada por Quino* ha mais
de cinquenta anos, essa faz criticas a comportamentos e coloca a sociedade em
questionamento, abordando temas humanitarios, de paz mundial e questdes sociais.
Ao expressar essas preocupacdes, ela constantemente questiona tudo e todos ao
seu redor, colocando os adultos em situagbes constrangedoras em busca de solugoes
para suas inquietagoes, que muitas vezes parecem prever o futuro.

*Em 17 de julho de 1932, nasceu em Mendonza, Argentina, Joaquim Salvador Lavado, conhecido como Quino. Aos
doze anos, enfrentou a perda de sua mae e, em 1948, seu pai também faleceu, levando-o a abandonar os estudos
na Escola de Belas Artes. Aos dezoito anos, apds cumprir o servigo militar obrigatério, Quino mudou-se para Buenos
Aires, enfrentando condigdes dificeis na tentativa de publicar seus desenhos em periédicos renomados. Em 1954,
conseguiu publicar sua primeira tira no semanario “Esto es”. A partir de 1958, estabeleceu-se definitivamente na
capital argentina, expandindo rapidamente sua carreira e contribuindo para varias revistas e periddicos. Em 1963,
langou seu primeiro livro, intitulado “Mundo Quino” (Bento, 2017).
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As narrativas da Mafalda mantém sua relevancia, mesmo apds anos sem no-
vas produgdes. Suas criticas aos problemas de sua época continuam pertinentes na
contemporaneidade, destacando a persisténcia dos desafios sociais (Bento, 2017). A
ironia se destaca como a figura de linguagem predominante, abordando de maneira
polémica as questbes relacionadas ao estado do mundo que ela aspira consertar
(Gongalves, 2015).

Na Figura 5, a seguir, Mafalda dialoga com seu bicho de pelucia ao apontar
um modelo do globo terrestre, sendo uma representagao utilizada para estudos. Ela
destaca que esse modelo reduzido do mundo € considerado bonito; pois, € uma amos-
tra, concluindo que o verdadeiro estado do planeta diante de todas as adversidades
sociais € um desastre.
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Figura 5. Mafalda.
Fonte: https://is.gd/d6yICM.

Atirinha (Figura 5) apresenta trés vinhetas com demarcagoes solidas, permitindo
o desenvolvimento de uma narrativa completa. No primeiro quadrinho, a personagem
exibe um modelo reduzido do mundo para seu urso de pellcia, assim a expressao de
exaltacao & evidente. No segundo quadrinho, o didlogo prossegue entre a personagem
e 0 urso, mantendo inalteradas as expressoes faciais da pequena garotinha. Entre-
tanto, no terceiro e ultimo quadrinho, Mafalda altera completamente sua expressao
facial e a maneira como segura seu urso de pellucia para explicar como € o mundo
original. Na perspectiva da garotinha, com seis ou sete anos de idade, mesmo que de
maneira sutil e metafdrica, o estado atual do mundo é representado como catastrofico,
expressando a probabilidade de ocorrerem eventos ameacadores, como questoes
climaticas, conflitos armados, acidentes radioldgicos, virus letais, entre outros.

Em linhas gerais, as tiras de Mafalda, embora ainda apreciadas globalmente,
refletem seu aspecto histérico por meio de um humor singular. Elas transcendem as
barreiras temporais, mantendo uma relevancia diante dos problemas persistentes no
mundo contemporaneo (Gongalves, 2015). Sendo assim, € essencial contextualizar
essas narrativas na historia argentina, tanto da personagem quanto do cartunista Quino.

Apesar de repletas de metaforas e ironias, as HQs de Mafalda oferecem uma
critica ao estado atual do mundo, apresentando o planeta apenas como um modelo
sempre retratado como belo. Nota-se que, ao abordar especificamente essa tira como
uma estratégia de construcao de conhecimento no ensino de Ciéncias, nao se pode
ignorar a preocupagdo com o planeta real e seus problemas ambientais, sociais,
politicos, entre outros.
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Um terceiro personagem que e recorrente nas aulas, especialmente, de Cién-
cias é Calvin, que enquanto linguagem de ensino promove discussdes para diferentes
tematicas dessa area as quais parecem distantes da compreensao dos estudantes. As
tiras do personagem remete as aventuras que ele e seu tigre de pellcia, o Haroldo,
vivo em sua imaginagao, constituem uma fuga a realidade do mundo moderno, muitas
vezes, com um tom de humor e a ingenuidade de uma crianga de forma descontraida.
O menino usa sua inteligéncia para transcender da realidade para a imaginagao de
forma descompromissada.

Calvin por meio do seu imaginario criativo argumenta e faz interpretagbes so-
bre varias questoes da vida humana e sobre nossa existéncia enquanto sociedade,
isso faz com que ele possua uma sabedoria que vai além da sua idade. Contudo, o
menino nao gosta da escola e detesta fazer as tarefas de casa. O garotinho sempre
procura se esquivar do momento de realizar as tarefas e dos questionamentos que
sao feitos na sala de aula. Esse comportamento evidencia o seu descontentamento
e desmotivacao em estudar.

O pequeno garotinho sempre arruma uma desculpa bem criativa para nao
fazer as tarefas de casa e encontra escape no mundo da imaginacao que sob a otica
dele sempre esta livre para transformar a realidade por meio de suas aventuras e
brincadeiras com seu tigre.

Na Figura 6, Calvin em uma brincadeira cria uma relagdo com a ciéncia, mesmo
que de forma nao intencional.
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Figura 6. Calvin e Haroldo testam a ciéncia.
Fonte: https://is.gd/xUPOHC.

A narrativa (Figura 6), desenvolvida em quatro vinhetas, retrata um dialogo
entre Calvin e Haroldo sobre um balao que o garoto ganhou, contendo um gas nao
especificado. Ao longo da tira, Calvin acredita erroneamente que subir em uma escada
fara com que o balao cheio desse gas o leve para cima. O humor da historia reside
na queda de Calvin, que, ao pular da escada, nao segura firmemente o balao e cai
de cara no chao, sendo advertido por Haroldo.

No processo do Ensino de Ciéncias, essa narrativa pode ser empregada para
discutir conceitos como tipos de forga e caracteristicas dos gases, frequentemente
considerados desafiadores para os estudantes compreenderem. Pode-se destacar
que a ascensao do personagem esta condicionada a diversos fatores, como o tipo e
quantidade de gas no baldo, bem como a forga exercida pelo barbante no corpo do
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garoto. A explicagao inclui a relagéao entre a leveza do gas em comparagao com o ar,
influenciando a tracdo exercida no barbante €, consequentemente, na suposta acao
de “levantar” o menino, o que, na pratica, nao ocorre. Ao atribuir a queda de Calvin
a falta de firmeza ao segurar o balao, Haroldo reforga o entendimento do contexto.

Conforme Schurch (2016), é preconizado que as aulas de Ciéncias Naturais se
desenvolvam emum ambiente de interrelacao dos saberes, incorporando a abordagem
interdisciplinar. Sendo assim, as HQs surgem como uma ferramenta propicia para
promover essa interdisciplinaridade. O Ensino de Ciéncias interdisciplinar, proporciona
aos estudantes a construgao de conceitos fundamentais, contribuindo para uma agao
mais positiva no ambiente em que vivem e atuam.

Segundo Silva Junior (2021), uma abordagem para trabalhar a tirinha pode en-
volver a inclusao de detalhes que permitam a Calvin flutuar, segurando o balao. Dessa
forma, a presenga de histdrias em quadrinhos nas aulas de Ciéncias merece atengao;
pois, embora seja conhecido o uso dessas ferramentas no ensino, € importante que o0s
estudantes possuam um conhecimento prévio sobre 0s temas abordados nas narrativas
para relacionar com os conceitos cientificos. Sendo assim, compreendendo como a
Ciéncia pode ser explorada e estudada atraveés do humor, refletindo, construindo e
reconstruindo conceitos e conhecimentos, propondo uma aprendizagem significativa.

Destaca-se aqui, a aprendizagem significativa:

se caracteriza pela interagao entre conhecimentos prévios e conhecimentos
novos, e que essa interagao € nao-literal e nao-arbitraria. Nesse processo, 0s
novos conhecimentos adquirem significado para o sujeito e os conhecimentos
prévios adquirem novos significados ou maior estabilidade cognitiva (Moreira,
2012, p. 2).

Os conceitos iniciais de Ciéncias revelam um potencial significativo para uma
aprendizagem significativa quando s&o utilizados recursos didatico-pedagogicos, como
as HQs (Moreira, 2012). Ao aproximar os conteldos da realidade dos estudantes, esse
recurso nao apenas desperta o interesse deles, mas também promove a interagao e
amplia o didlogo entre professor e aluno.

Sendo assim, a pratica integrativa do uso das HQs esta alinhada aos principios
de aprendizagem significativa conforme proposto por Moreira (2012). Reconhecendo a
importancia de estratégias pedagogicasinovadoras, como o uso de HQs, para aprimorar
a compreensao € a retengao de conceitos fundamentais de Ciéncias da Natureza.

Destaca-se que a aprendizagem significativa nao ocorre de forma isolada,
mas € potencializada quando ha uma conexao coerente entre os conhecimentos
preexistentes do aluno e os novos conteudos apresentados. Assim, o emprego de
recursos como HQs, conforme pontuado por Ornellas e Melo (2020), nao apenas
facilita a assimilacao de conteudo de Ciéncias Naturais, mas também estabelece
uma interface entre o que o aluno ja sabe e os conceitos novos, favorecendo o pleno
desenvolvimento do estudante.

6. Consideragoes finais

A incorporacao de Histdrias em Quadrinhos nas disciplinas de Ciéncias da
Natureza traz diversos beneficios ao ensino. Ao trabalhar situagdes cotidianas e pro-
blemas sociais, as HQs conectam os temas ao universo dos estudantes, estimulando
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a imaginacao e tornando o aprendizado dinamico. A contextualizagao dos conteldos
cientificos facilita a compreenséo pratica dos conceitos, enquanto a leitura promove
habilidades de interpretacao textual e visual para diferentes estilos de aprendizagem.

Ousode HQs, aointegrar diferentes areas do conhecimento, oferece uma abor-
dagem dinamica e atrativa, estimulando a compreensao mais ampla e contextualizada
dos temas cientificos. Essa interdisciplinaridade enriqguece o processo educacional,
permitindo que os estudantes conectem os conhecimentos adquiridos em Ciéncias
Naturais com outras disciplinas, tornando o aprendizado mais significativo.

Dessa forma, a analise de temas sensiveis por meio de personagens e na-
rrativas ficticias permite discussoes mais acessiveis em sala de aula. A variedade de
estilos e géneros nas HQs promove a inclusio, e a exploracao de questdes sociais
estimula o pensamento critico. A integragao de multiplas linguagens nas HQs; como
visto nas tirinhas de Armandinho, Calvin e Mafalda, atende as diferentes formas de
processamento de informacdes, criando um ambiente de aprendizado envolvente,
adaptado as caracteristicas dos estudantes, resultando em maior interesse, partici-
pacao e compreensao do conteudo de Ciéncias da Natureza.

Portanto, o uso das histdrias em quadrinhos de Armandinho, Calvin e Mafalda
no ensino de Ciéncias promove uma abordagem educacional integrada, envolvente
e contextualizada, favorecendo o interesse dos estudantes e facilitando a assimilagao
de conceitos cientificos de maneira mais significativa.

A construgao de conhecimento de forma significativa nao ocorre de maneira
isolada, mas ¢é otimizada quando ha uma conexao coerente entre 0s conhecimentos
prévios do estudante e 0s novos conteudos apresentados. Dessa maneira, a utilizacao
de recursos como histérias em quadrinhos, nao apenas simplifica a assimilacao de
conceitos iniciais de Ciéncias, mas também estabelece uma eficaz ligacao entre o
familiar e o desconhecido, facilitando a construgéo de conhecimento de maneira mais
robusta e contextualizada, assim promovendo o desenvolvimento integral.
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