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1. Infroducdo

A andlise conceitual em torno do potencial educacional da autoria e coautoria em rede esté
centrada nos Recursos Educacionais Abertos (REA) como democratiza¢do da inovacdo. A argumentacdo é
desencadeada com base na producéo bibliografica contempordnea e nos resultados produzidos em etapas
ciclicas (projetos de pesquisa-agdo) nos cursos de capacitagdo para professores com foco na integragdo das
tecnologias e da convergéncia entre modalidades.

Primeiramente, analisamos o potencial hipermidia das tecnologias educacionais quando funcionam
em rede, mobilizado, especialmente, pela fluéncia tecnoldgica. Na segunda parte, explicitamos as
caracteristicas dos recursos educacionais segundo os postulados da hipermidia e da educacdo aberta. As
consideragdes finais sdo esquematizadas em rede conceitual como exercicio de remixagem do fundamento
que sustenta os recursos educacionais abertos: a autoria e a coautoria em rede como inovagdo nos modos
de produgdo escolar de responsabilidade docente.

2. Autoria e coautoria em rede mediada por tecnologias educacionais

Acesso as midias de informagdo e comunicacdo, conectadas na Internet por meio dos mais
diversificados aparelhos, & um processo crescente no Brasil. Os dados recentes do Instituto Brasileiro de
Geografia e Estatistica comprovam essa evolu¢do: mais de 31 milhdes de brasileiros tém acesso regular a
Internet. O computador com acesso @ Internet &€ um sucesso de vendas no setor de eletronicos. Esse fator, no
ambito educacional, contribui para mudangas nas prdticas de ensino-aprendizagem, especialmente, para
amplia¢do da integragdo das tecnologias em rede e convergéncia entre as modalidades presencial, semi-
presencial e a distancia.

Os ambientes virtuais, desde que estejam programados segundo os critérios contempordneos de
design, potencializam praticas pedagdgicas de comunicacdo sincrona e assincrona bidirecional. Assim,
professores e estudantes precisam estar preparados ndo sé para usar as tecnologias, mas também para
criar estratégias de ensino-aprendizagem que flexibilizem condi¢des e contornos cognitivos com base no
pensamento aberto (fluéncia tecnoldgica para a producdo de conhecimento) (CITL, 1999).
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Um dos potenciais das tecnologias educacionais em rede estd baseado em recursos hipermidia,
especialmente, paginas web formatadas em himl. E por meio dessa codificacGo que o conjunto de
informagdes & produzido (autoria e coautoria) de modo que possa ser compreendido e fransformado em
novo contedo/conhecimento na ambiéncia virtual.

Nosso recorte temdtico & o potencial cultural e educacional da autoria e coautoria na produgdo e
compartilhamento dos REA, especialmente os produtos hipermidia que funcionam na Internet. Por isso,
nesse artigo, nos referimos especialmente aos elementos da interatividade. Embora saibamos que existem
muitos outros que poderiam ser analisados, optamos por destacar que as operagdes com documentos em
formatos abertos como os arquivos himl permitem aumentar indices de producGo em coautoria e
compartilhamento dos REA. Desse modo, ao indicar o potencial hipermidia das tecnologias educacionais
nos concenframos em alguns de seus fundamentos (ndo-linearidade e nivel de interafividade como
manipulacdo das ferramentas tecnolégicas) ndo estendendo, por exemplo, a discussGo em torno da
flexibilidade curricular e das especificidades do design de programacao.

Do ponto de vista do pensamento aberto como democratizagdo da inovagdo (VON HIPPEL, 2005), as
informagdes podem sofrer adaptacdes, reformulacdes, complementacdes, melhorias por variados autores
que se tornam coautores em rede (AMIEL, 2012). Isso s6 se torna possivel quando a producdo é
compartilhada e parametrizada pela abertura do cédigo fonte. Recursos educacionais produzidos e
divulgados em arquivos no formato fechado (especialmente aqueles produzidos em softwares proprietdrios)
dificultam adaptacdées e reformulacées de acordo com as especificidades contextuais, curriculares,
infraestrutura e publico-alvo.

No ambito educacional, o potencial das tecnologias que funcionam em rede precisa gerar
interatividade necessdaria para ampliar modos de interagdo e colaboracdo ao ensinar-aprender os
contetdos curriculares. Nesse viés, a sele¢do e a adaptacGo dos REA precisa estar compativel com o
planejamento didatico-metodolégico do percurso de acesso, estudos e agdes interativas, de modo
articulado com os critérios do design de interface, da acessibilidade, navegabilidade e cria¢do conceitual.

Ampliar os niveis de interatividade (manipulagdo, autoria e coautoria para insercdo de informagdes
e modificacdo da apresentagdo grdfica e conceitual dos conteddos) nos recursos educacionais impde
desafios como a melhoria dos indices de fluéncia tecnolégica (CITL, 1999) nas instdncias do ensinar e
aprender. Isso pode ser alcangado mediante trabalho colaborativo em equipes multidisciplinares alicercado
por tecnologias em rede.

Resultados de pesquisa-agdo indicam que a fluéncia para o processo de elaboragdo dos REA em
ambientes virtuais com potencial hipermidia (variadas midias agregadas) precisa ser sistematizada em
fluxogramas e retfroalimentada por um sistema de capacitagdo confinua (Figura 1). A Figura 1 ilustra
exemplar de duas questdes do questiondrio survey aplicado ao final de um curso de capacitacdo de
sessenta horas com professores selecionados em edital institucional especifico para fomentar a integragdo
de tecnologias e a convergéncia entre modalidades educacionais.
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Figura 1
Exemplar de questdes da pesquisa survey no Moodle em curso de capacitagdo

Houve concorddncia plena dos cursistas a respeito da contribuicdo do curso para a programagdo
de recursos hipermidia (Pergunta 1.1 da Figura 1).

A concorddncia foi plena (op¢do de resposta “e” ou parcial (op¢do de resposta “d’) no que se refere
a contribui¢do do curso de capacitagdo para promover integracdo e convergéncia. Quanto a isso, pode-se
inferir que os conteGdos do curso de capacitagdo (organizado em quatro médulos com evidéncia ds
ferramentas do ambiente Moodle) precisam ser desdobrados em outros cursos para gerar o entendimento
politico-pedagdgico desejado na institui¢do.

Esses resultados de pesquisa-acdo estdo acoplados aos fundamentos tedricos sobre a autoria e a
coautoria mediada por tecnologias educacionais em rede. Indicam que niveis mais altos ou mais baixos de
fluencia tecnolégica nas interfaces digitais t&m implicacdes imediatas nos componentes técnicos, praticos e
intelectuais que caracterizam os modos de producdo (VON HIPPERL, 2005) do conhecimento na escola
(educagdo bdsica e ensino superior). A producdo escolar, quando ndo & mediada por tecnologias,
tradicionalmente & pouco interativa e colaborativa na modalidade presencial, assentada em grande medida
na oralidade ou nos recursos impressos (fechados j&@ que ndo permitem atualizagdes na produgdo original).

Viabilizar condi¢des para fluéncia em tecnologias, considerando comportamentos, praticas,
informacgdes e conhecimento, j@ ndo & mais um desafio exclusivo de infraestrutura institucional, mas sim
politico-cultural.

Na perspectiva de um pais em desenvolvimento, podemos dizer que no Brasil temos avangado nos
aspectos logisticos @& que politicas e programas nacionais e/ou locais enfatizam condi¢cdes como
parametrizacdo curricular e ampliagdo dos parques tecnolégicos para escolaridade. Para além da
disponibilidade de equipamentos, o desafio agora se concentra no empoderamento politico-pedagdgico
(autonomia) dos profissionais da educacdo. A préatica da educacdo como liberdade (FREIRE, 1987) é tipica do
pensamento aberto, o qual precisa ser compreendido e consolidado com a amplia¢do dos niveis de fluéncia
tecnolégica, gerando mais interatividade (autoria e coautoria em rede) e convergéncia entre as varias
linguagens e tecnologias (hipermidia educacional).
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Os profissionais da educagdo, independente da etapa ou modalidade na qual atuam, precisam
avangar mais na compreensdo do ensino-aprendizagem mediado por tecnologias em rede. Isso pode
ampliar condutas conectadas (compreensdo de argumentos por empatia, alteridade, diversidade e
colaboragdo) e destacadas (problematizagdo e resolugdo de problemas) (GALOTTI e outros, 1999).

Nesse viés, ciéncia, tecnologia e educag¢do sGo compreendidas como pontos das redes em
conexdo e, portanto, a infraestrutura tecnolégica estd implicada na qualidade dos resultados produzidos
(LATOUR, 1994; 2000). Desse modo, do ponto de vista epistemoldgico da mediacdo em rede, quanto mais
conexdo mais comunicacdo e, consequentemente, mais conhecimento.

Em tempos de escolaridade mediada por tecnologias educacionais em rede, especialmente os
ambientes virtuais, a democracia ndo se restringe do acesso e muito menos d ac¢des como leitura,
visualizagdo e navegagdo, por mais que representem operagdes essenciais da interatividade. A fluéncia em
tecnologia hipermidia requer recorréncia a operacdes que gerem producdo colaborativa. Conectar-se
significa produzir, escrever, interferir, desafiar e compartilhar.

Se educacdo & comunicacdo, construcdo, desenvolvimento psiquico-intelectual, com a mediagdo
tecnolégica, os componentes da relagdo diddtica (professores e estudantes) ocupam espago-tempo sem
precedéncia na histéria da educacdo apenas baseada na oralidade presencial. A fluéncia em tecnologias &
necessaria ndo s6 para se obter informacdes sobre a existéncia dos fatos, da natureza, mas também para
ler, interpretar e produzir (mediante e com os outros) no universo sociocultural em que estamos inseridos,
seja este entendido como local, regional ou global.

Nesse aspecto, Tarouco e Avila (2007) discutem que compreender os codigos e operar com eles &
fundamental para produzir a existéncia multimidia mediada pelas tecnologias. Na mesma légica da
democratizagdo (VON HIPPEL, 2005), Amiel (2012) defende a educagdo como aprendizado ao longo da vida,
um direito dos cidaddos. Para o autor, a educacdo aberta & premissa que pode ser fortalecida com os
dispositivos digitais para "fomentar (ou ter & disposicdo) por meio de praticas, recursos e ambientes abertos,
variadas configuracdes de ensino e aprendizagem reconhecendo a pluralidade de contextos e as
possibilidades educacionais para o aprendizado ao longo da vida" {p. 19).

Nesse universo, as mudancas sdo necessdrias do ponto de vista estrutural e logistico nas
instituicoes de ensino, mas também no dmbito epistemoldgico, cultural e politico (valores e concepgdes).
Desse modo, as modalidades educacionais mediadas por tecnologias permitem expansdo do ensino e
maior democratizacdo no acesso. Democratizar acesso ao saber e ampliar as possibilidades de
aperfeicoamento e inclusdo, conforme proposto nas principais politicas educacionais brasileiras, sdo metas
socioculturais que somente poderdo ser alcangadas com efetiva mediagdo tecnolégica.

Do ponto de vista da educagdo aberta e flexivel, analisar a educa¢do mediada por tecnologias
implica tratar, necessariamente, do movimento produtivo sustentado na interatividade em rede (autoria e
coautoria). Isso, por sua vez, remete @ discussdo das condi¢des e dos contornos do desenvolvimento
profissional requerido pela fluéncia em tecnologias, meta formativa dos cursos institucionais de capacitagdo
continuada, com os quais produzimos pesquisa-a¢do. Nesse universo tematico, elegemos como prioritaria a
discussdo em torno dos REA, visto que englobam andlise conceitual imprescindivel a respeito dos principios
do pensamento aberto e da interatividade fipica da hipermidia educacional.
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3. Recursos educacionais: pensamento aberto e hipermidia

Inicialmente discutimos o que sdo recursos educacionais, seu papel no processo ensino-
aprendizagem e suas implicagdes no trabalho docente. A partir dai, trataremos das especificidades da
autoria e coautoria mediada por tecnologias educacionais no dmbito dos REA com foco para os principios
do pensamento aberto e da hipermidia.

Recursos educacionais sdo planejados conforme os contelGdos curriculares para desenvolver
habilidades e competéncias especificas recorrendo a um conjunto diversificado de midias. Esse
planejaomento gera transposicdo diddtica o selecionar e/ou (relelaborar recursos educacionais
caracterizando-se essencialmente como autoria e/ou coautoria. A transposi¢do didatica como processo de
transformacdo do saber sabio (cienfifico-tecnolédgico) para o saber a ensinar (politicas pdblicas curriculares)
e, finalmente, para o saber ensinado (recursos didaticos) é responsabilidade do professor de acordo com o
programa de conteddos de cada disciplina (MALLMANN, 2008).

Nesse processo, leva-se em consideragdo: o que ensinar? Para que ensinar? Quando, para quem e
onde ensinar? No decorrer da transposicdo didatica surge um movimento que advém de mudangas no
"saber sabio" e se institucionaliza em novos "objetos do saber" (recursos educacionais) exigindo o
tratamento de novos conteGdos, com a ado¢do de novas prdticas de ensino (saber efetivamente ensinar).

O processo de elaboragdo de material didatico, de acordo com os principios do pensamento aberto
e da hipermidia, comporta uma dinémica de transposi¢do didatica que se sustenta na coletividade de
autoria e coautoria. No dmbito dos cursos na modalidade a distancia, por exemplo, a autoria e a coautoria
podem ser operadas no envolto das equipes multidisciplinares, j@ que os modos de producdo escolar sdo
muito mais pUblicos e passiveis de interferéncia do que na modalidade presencial.

O processo ensino-aprendizagem presencial, quando se concentra na oralidade em sala de aula,
somente se movimenta sob os comandos do professor. Assim, a auséncia do professor em datas, hordrios e
locais pré-agendados inibe a producdo de conhecimento, tendo em vista que a mobilidade para
aprendizagem costuma se limitar ds ordens do professor. Em contrapartida, nas variadas redes sociais que
se estabelecem entre as pessoas com base nas tecnologias de informagdo e comunicacdo, a ativacdo ndo
se concentra num Gnico ponto, ndo hd apenas um detentor de conhecimento e, portanto, a inércia & menos
evidente.

Do ponto de vista educacional, os recursos digitais precisam permitir acesso e a manipulagdo
(interatividade) com velocidade de leitura, associacdo e esquematizagdo de ideias (MALLMANN e outros,
2012). Posto isso no @mbito das agdes mediadas por tecnologias, mobilizadas tanto pelas motivacdes
extrinsecas quanto intrinsecas, recorremos & discussdo sobre os recursos hipermidia no campo especifico
que é o da educacdo. Nesse caso, o que podemos analisar e explicar conceitualmente sdo as evidéncias
nos modos de producdo que estabelecem novos pardmetros para gerenciamento das condutas
profissionais. Se a producdo de informacdes é regida cada vez mais pelo pensamento aberto,
argumentamos que a producdo de conhecimento pode se sustentar sobre os mesmos principios. Para
tanto, autoria e coautoria em rede requerem interagdo e cooperacdo balizadas pela interatividade operada
com base na conectividade. Ao diferenciarmos informacdo (fatos e opinides) de conhecimento (contetdo),
explicitamos que os recursos educacionais s@o balizados essencialmente pela parametrizagdo curricular
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(politicas publicas e projetos pedagdgicos). Por isso, a producdo (autoria e coautoria) & impetrada como
responsabilidade docente.

Nessa perspectiva, o argumento a favor dos materiais impressos como Unica fonte de orientagdo do
processo ensino-aprendizagem torna-se cada vez mais incipiente. Ndo se trata de uma apologia &
tecnologia hipermidia, conferindo-lhe aderegos utopicos. A argumentagdo desdobra-se com ciéncia a
respeito dos indicadores contextuais, sociais, culturais e econémicos, tanto locais quanto regionais e
nacionais. Por isso, hd uma diferenca significativa na légica do discurso constituido: ndo se trata de rejeitar a
producdo impressa, mas, sim, de explicitar que a agregacdo de tecnologias hipermidia em redes pode
gerar potencial intelectual ds ac¢des educacionais, especialmente, quando avangamos do pensamento
fechado (proprietério) para o pensamento aberto (coletivo).

No contexto atual do processo ensino-aprendizagem em rede, retomamos & teoria da transposi¢do
diddtica, reafirmando-a como essencial para a operacdo conforme os postulados do pensamento aberto e
da hipermidia nos REA. Apostamos que o processo de criagdo e recriagdo de materiais diddticos (REA) pode
propiciar acdes indutoras da interatividade, da interacdo e da autonomia mediadas por tecnologias.

Operacionalmente falando, isso j@ & plenamente possivel com a utilizacdo das ferramentas de
producdo html disponiveis em plataformas como o Moodle. Nos resultados dos inquéritos survey dos cursos
de capacitacdo, os professores-pesquisadores indicam concorddncia plena (88%) a respeito da necessidade
de desenvolver fluéncia tecnologica para programar os recursos e atividades de modo hipermidia no
Moodle. Concordam plenamente (88%) e em parte (12%) sobre o potencial hipermidia para a elaboracdo de
materiais didaticos em ferramentas como a “Pagina Web” do Moodle (Figura 2).

Figura 2
Potencial hipermidia da Pagina Web do Moodle e fluéncia tecnoldgica

Além de contemplar o potencial hipermidia, a producdo de recursos didaticos nas ferramentas htm/
do Moodle (pagina web) atende aos principios do pensamento aberto visto ser possivel reeditar os
contetdos e recriar as formatagdes. Exemplares de recursos e atividades hipermidia no Moodle podem ser
conferidas em “Disciplina Exemplo” disponivel em
<http://serveredt.ctlab.ufsm.br/moodle22/login/index.php> preenchendo “visitante” tanto para Nome de
usudrio quanto para Senha.
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Tarouco, Da Silva e Grando (2011) defendem que sempre & possivel editar as paginas hfm/
alterando os codigos, comandos nela contidos. Segundo os autores, “para preservar a reusabilidade dos
objetos de aprendizagem, os mesmos deveriam ser armazenados em repositorios de objetos de
aprendizagem tanto em formato final (HTML) como no formato editavel, préprio de cada ferramenta”(p. 08).

As plataformas de gerenciamento académico e de suporte d aprendizagem, atualmente, oferecem
ferramentas com um leque de opgdes para o desenvolvimento/apresentacdo didatico-metodoldgica, que
vai desde a possibilidade de geracdo de arquivos para trabalho digital offline e/ou impressdo do conteddo
até a ndo linearidade e potencialidade hipermidiatica das conexdes entre paginas hfml.

A discussdo em torno da autoria e coautoria de materiais didaticos, como efeito da implementagdo
de transposi¢do diddtica, foi amplamente negligenciada ao longo da histéria da educacdo presencial
(MALLMANN, 2008). Por mais que o ancoradouro ideoldgico presente nos livros didaticos impressos,
comercializados pelas editoras, tenha sido tematica de pesquisa e andlise, pouco se avangou para
incrementar a performance docente, nessa tarefa que consideramos primordial para o pleno exercicio da
docéncia (autoria e coautoria em rede). De acordo com Von Hippel (2005) compartilhar a inovagdo de forma
aberta e distribuida pode favorecer grandes impactos na histérica divisGo social do trabalho. Por isso, o
avango em tfermos da integracdo das tecnologias e convergéncia entre modalidades impde o
desenvolvimento de pesquisa e capacitagdo (pautados em diagnésticos de pesquisa-agdo) como desafios
institucionais contempordneos para inovagdo cienfifico-tecnologica (MALLMANN, 2011).

Na mediada em que os REA potencializam interatividade nas atividades de estudo, podem ser
estabelecidas as interacbes e (relsignificacdes cognitivas essenciais para a aprendizagem e o
desenvolvimento intelectual. Nesse percurso, recursos educacionais hipermididticos abertos ampliam a
complexidade do esforco de transposi¢do didatica, visto que, segundo Butcher, Kanwar e Uvalic™-Trumbic”
(2011), os REA sdo materiais em qualquer suporte ou midia que estdo sob dominio pUblico ou estdo
licenciados de maneira aberta para que possam ser utilizados e/ou adaptados. O principio dos REA &
disponibilizar e compartilhar varias partes ou unidades do saber, que podem ser remixadas, traduzidas e
adaptadas para finalidades educacionais, como as pecas de um grande quebra-cabega, transformando a
forma como a educagdo é pensada e desenvolvida (ROSSINI e GONZALEZ, 2012, p. 39).

Seguindo essa concepcdo, Starobinas (2012) ressalta que

o suporte digital, atualmente, facilita o trabalho de adaptagdo dos conteGdos. Na cultura digital, essa operagdo
leva o nome de remix. Essa prdtica ndo & nova, apenas encontra mais facilidade nesse momento em que a
digitalizagdo dos conteddos tornou-se uma operagdo relativamente simples e acessivel. Essa passagem é
fundamental se pretendermos ir aléem da ideia de recursos educacionais abertos para alcangarmos um
panorama mais amplo, que vislumbre a possibilidade de uma pratica de aprendizagem aberta (p.124).

O potencial dos REA estd justamente na sua agregacdo aos principios e condi¢des operacionais da
hipermidia, isso porque vem ao encontro dos movimentos contemporéneos da renovagdo metodoldgica, na
transformacao inspirada em recursos e ferramentas de informacgdo e comunicagdo eletrénica.

As inovagdes metodoldgicas alicercadas nos conhecimentos de cunho técnico e pratico realcam a
necessidade de revisdo epistemoldgica, que se concentra especialmente no campo de valores e
concepgdes (contraponto entre cultura proprietaria e livre/aberta). A aposta &€ que o movimento de
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integracdo das tecnologias em rede (abertas e hipermidiaticas) na educacdo possa gerar, a curto ou médio
prazo, atualiza¢do curricular, uma vez que o poder de transformagdo dos REA estd na facilidade de
compartilhamento e atualizagdo em rede.

De acordo com Butcher, Kanwar, Uvalic-Trumbic(2011), os REA sdo recursos educacionais
concebidos como materiais de apoio ao ensino-aprendizagem, que sdo abertamente disponiveis para
utilizagdo tanto por professores como por estudantes, sem a necessidade de pagamento. A diferenciagdo
enfre um REA e qualquer outro recurso educacional & a licenga. Assim, um REA & um recurso educacional
para reutilizacdo, recriagdo e adaptagdo em diferentes contextos, @ que todo esse processo de (recriagdo &
livre, ou seja, ndo necessita da permissdo do detentor dos direitos autorais.

Conforme o portal Educacdo Aberta (disponivel em http://educacaoaberta.org/rea/) "recursos
podem ser considerados ‘abertos’ com base em dois principios: 1) abertura legal, com o uso de licengas
mais permissivas (como Creative Commons) e 2) abertura técnica, através de formatos e protocolos abertos
ou especificados abertamente”. Com base nisso, podemos afirmar que a discussdo a respeito do que hoje
vem sendo denominado como quatro liberdades (4Rs) dos REA retoma os principios discutidos por Merril
(2000) e Wiley, Gibson e Recker (2002). Esses autores tratam da utilizagdo e reutilizacdo dos objetos de
ensino-aprendizagem em diferentes contextos, com base nas quatro acdes: reuso, revisGo, remix e
redistribuicGo. Tarouco, Da Silva e Grando (2011, p. 01-2), explicam esses principios da seguinte maneira:

e Reuso - fazer e reutilizar cdpias do material tal como se encontra;

e Revisdo — alterar ou transformar o material para que ele melhor se ajuste ds necessidades
educacionais em um novo contexto;

e Remixagem - mixar (combinar) o material para se ajustar a necessidades educacionais
diferentes;

e Redistribuicdo - compartilhar o trabalho, na integra, revisado ou remixado.

O compartilhamento pUblico dos recursos educacionais é regido pelo principio colaborativo e,
inclusive, o de economicidade, integrando os argumentos centrais enfatizados com a filosofia software livre
e pelo conceito objetos de aprendizagem. Os REA sdo materiais didaticos, objetos como videos ou arquivos
de som, imagens, livros, artigos, trabalhos de conclusdo de curso. Tem como base o processo de
licenciamento Creative Commons. Portanto, os autores e coautores precisam optar pelo fipo de
licenciamento, que varia entre (rejuso, revisdo, remixagem e redistribuicdo (Figura 3). Sebriam e Gonsales
(2012) ressaltam que as op¢des de licencas podem ser “mais flexiveis" ou "mais restritivas"” (Figura 4).
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Atribuicao

Vocé permite que outras pessoas copiem, distribuam e executem sua obra,
protegida por direitos autorais - e as obras derivados criadas a partir dela -
mas somente se for dado crédito da maneira que vocé estabeleceu.

Uso Nao Comercial

Vocé permite que outras pessoas copiem, distribuam e executem sua obra
- e as obras derivadas criadas a partir dela — mas somente para fins néo
comerciais.

Néo a Obras Derivadas
Voceé permite que outras pessoas copiem, distribuam e executem somente
copias exatas da sua obra, mas ndo obras derivadas.

B
@ Compartilhamento pela mesma Licenca

®© @ @

Vocé pode permitir que outras pessoas distribuam obras derivadas
somente sob uma licenca idéntica a licenca que rege sua obra.

Figura 4
Flexibilidade e restricdes na escolha das licencas
Fonte:http://rea.net.br/site/governo-do-rs-e-projeto-rea-brasil-
promovem-seminario/

Figura 3

Licencas Creafive Commons
Fonte:http://creativecommons.org.br/as-licencas/

Em todos os casos, a op¢do BY-Atribuicdo fica ativada, ou seja, o pensamento aberto em relagdo
aos recursos educacionais estd modelado na perspectiva do compartilhamento. Assim, professores e
estudantes podem utilizar os recursos para fins de ensino, aprendizagem, pesquisa e/ou extensdo sem
precisar solicitar qualquer tipo de autorizagdo ao autor original. J& quando se trata de recursos com licenca
fechada, sua utilizacdo torna-se restrita e limitada. Santana (2012, p. 140) afirma:

guando o material & licenciado de maneira fechada, sob a frase “todos os direitos reservados”, nGo pode ser
utilizado para qualquer finalidade, nem gerar novos usos ou ser remixado em novos produtos, ou ser
distribuido para ter seu acesso ampliado. A criatividade e a capacidade de adaptagdo a necessidades locais,
ou a simples corre¢do de problemas, fica vedada. Dependendo do formato em que for publicado um
conteldo, tais possibilidades, além de ilegais, podem ser tecnicamente impossiveis.

Nesse contexto, licenciar recursos para reutilizaco, adaptacdo, reorganizacdo, reformatacéo e
novos compartilhamentos significa maior divulgacdo da producéo e da propria autoria e, mais importante
do que isso, a abertura para coautoria. Nenhuma licenca Creative Commons rompe com o principio da
referéncia e da citac@o clara do autor e dos coautores da obra original. Rompe, sim, com a pirataria
amplamente instalada com as reprografias no setor educacional, que acumulam volumes de pastas e
enriguecem as custas da explora¢do de uma atividade ilicita {copia ilegal).

Em suma, argumentamos que o potencial interativo e hipermidia da educacdo mediada por
tecnologias pode ser ativado mediante a autoria e coautoria em rede com base nos REA. Podemos ampliar
a producdo multidisciplinar estendendo "interferéncias” de profissionais de maltiplas dreas do conhecimento
no processo de implementa¢do da fransposicdo diddtfica (produc@o de saberes ensinaveis a partir do
conhecimento cienfifico-tecnolégico).

Autoria e coautoria em rede prima por colaboragdes em permanentes ciclos de assimilagdo,
acomodagdo e re-equilibragdes nos recursos produzidos d muitas mdos. Os principios dos REA assentam-
se em movimento continuo que exige flexibilidade cognitiva (pessoal e profissional) capaz de qualificar a
selecdo, organizagdo e adaptagdo dos saberes a serem ensinados, configurados nos recursos
educacionais (hipermidias).
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Elena Maria Mallmann

4. Consideracoes Finais

A cultura do pensamento aberto & mobilizada pelo movimento em defesa da educacdo aberta e
dos REA como democratizagdo da inovagdo. Com isso, a tendéncia & que os modos de producdo se fornem
cada vez mais colaborativos gerando desenvolvimento educacional como inovagdo cientifico-tecnolégica. A
flexibilidade cognitiva requerida pela dindmica da tecnologia de convergéncia e pela hipermidia (agdes e
operacdes de interatividade) caracteriza a complexidade atual da produgdo e compartilhamento de
conhecimento.

O discurso sobre o acesso @ informacdo sempre veio acompanhado do discurso sobre a
necessidade de utiliza¢do. Mas, do ponto de vista de democratizagdo da inovagdo, além de acesso sdo
requeridas competéncias e habilidades para reutilizar, revisar, remixar e redistribuir recursos (fluéncia). A
produgdo escolar, portanto, implica escolhas apropriadas de licenciamento para cada caso especifico (como
o diddtico, por exemplo) sem ferir a originalidade e ineditismo proprio da inovagdo cienfifico-tecnolégica. A
argumentagdo desencadeada a respeito do potencial dos REA é sustentada nos postulados do pensamento
aberto dinamizado em rede e otimizado pela interatividade hipermidiatica das tecnologias educacionais.

Em termos conclusivos, sistematizamos a responsabilidade socioeducacional da autoria e coautoria
de professores em rede como componente da tarefa docente de transposicdo didatica. No ambito escolar
mediado por tecnologias, os REA sdo oriundos de esquematizacdo conceitual, remixagens, compila¢do de
ideias-chave, praticas colaborativas e politicas pUblicas de parametrizacdo curricular.

Figura 5
REA - autoria e coautoria em rede

Fonte: elaborado com base em Pretto (2012)

Autoria e coautoria em rede sdo essenciais na docéncia como processo de superacdo dos modos
de producdo escolar individualizados e reprodutivos. A cultura do conhecimento compartilhado em varios
contextos impde operatividade reflexiva como pensamento aberto (democratizagdo da inovagdo) para
escolhas educacionais adequadas ao contexto, pablico-alvo, tempo diddtico, infraestrutura e curriculo.

Nosso argumento a favor dos REA como fontes de dinamizagdo da produgdo escolar & pautada
tanto na divulgagdo cientifica atual quanto nos resultados de pesquisa-a¢do em programas de capacitacdo
que sdo favoraveis ao potencial hipermidia e colaborativo de ferramentas html. Estimamos que o
pensamento aberto centrado nos REA estd gerando interacdo e colaboragdo (autoria e coautoria docente)
como flexibilidade cognitiva (pessoal e profissional) nos modos organizativos e produtivos mediados por
tecnologias em rede.
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