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Introducéo

O presente trabalho baseia-se na pesquisa de iniciacdo cientifica realizada entre os anos de 2005 e
2007 pelo LANTEC. A pesquisa propunha o desenvolvimento de um ambiente virtual educacional, dentro de
um contexto de reforma educacional, em que a integracdo da tecnologia ndo consiste simplesmente em
acelerar o processo de aprendizagem, ou ensinar novas habilidades tecnolégicas, sendo combinar a
utilizacdo da tecnologia com outros esforcos de reforma, no sentido de ajudar as escolas a fornarem-se
espagos que capacitem os estudantes a atingirem com sucesso, novos objetivos de aprendizagem.

Entre os anos de 2005 e 2006 foi realizado um trabalho em uma escola de Campinas (SP), que teve
como um dos resultados a constru¢do de um ambiente virtual nomeado Biblioteca Escolar Digital em tal
instituicdo de ensino. Apds a conclusdo deste trabalho, algumas questdes permaneceram em torno da
Biblioteca Escolar Digital, referentes & sua organizacdo, surgindo entdo a necessidade de dar continuidade d
pesquisa, tendo como objetivo geral: a constru¢do de um ambiente virtual educacional, a Biblioteca Escolar
Digital, que fosse condizente com a realidade enfrentada por seus usudrios e que pudesse ser utilizado no
contexto da sala de aula no desenvolvimento de praticas pedagogicas. Como objetivos especificos nos
propomos priorizar a estruturacdo de um modelo de ambiente virtual educacional, denominado Biblioteca
Escolar Digital, construir um ambiente educacional condizente com a realidade escolar, possibilitar um
ambiente virtual educacional para o desenvolvimento de praticas pedagégicas e, finalmente, criar formas
simples de acesso a esse material, por parte de seus usuarios.

Além disso, a pergunta que nos propomos responder era: Qual é o modelo de construcdo de um
ambiente virfual educacional que seja condizente com a realidade enfrenfada por seus usudrios e que
possa ser ulilizado no contexto da sala de aula no desenvolvimento de prdticas pedagogicas?

Dessa maneira, iniciaremos a discussdo expondo nossas posicdes fedricas e em seguida
discutiremos o andamento e finalizacdo da pesquisa. Faz-se necessdrio ressaltarmos, ainda, que a
construgdo da Biblioteca Escolar Digital se deu de acordo com a disserta¢do de mestrado do pesquisador
Gildenir Carolino Santos, da Faculdade de Educa¢do da Unicamp, e estd relacionada & sua tese de
doutorado, em elaboracdo.
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A escola e as tecnologias

E preciso, antes de falarmos sobre a escola e o que ela representa, segundo nossas posicdes
tedricas, que falemos sobre a educagdo escolar, que se tornou, ao longo dos anos, fator de diferencia¢do
social e necessidade de vida, pois com ela conseguimos nos comunicar, nos manter informados, mas,
principalmente, & no ambiente escolar que encontramos a maior parte de nossas relagdes sociais, e & nessa
convivéncia social que nos descobrimos e nos constituimos como seres humanos socidis.

Assim, podemos encarar a escola como um espago sécio-cultural, pois as préticas que se ddo
dentro dela s@o extremamente complexas e variam de escola para escola, j@ que em cada uma delas
existem tipos diferentes de relacdes sociais. Entdo, & possivel afirmar que para conhecermos o cotidiano
escolar & necessario conhecermos cada escola existente. E, ainda, apesar da existéncia de um movimento
histérico mundial, cada escola é o reflexo particular do espaco onde ela foi instalada, e a partir dai, surgem
uma série de implicacdes e prioridades que sdo determinadas pela regido na qual a escola estd inserida
(Expeleta; Rockweel, 1999).

E a escola, sendo um espaco socio-cultural tdo forte, necessita adaptar-se a seu tempo. A pesquisa
realizada por Frangois Dubet, pesquisador francés, e citada por Hébrard (2000), mostra que a partir dos
anos setenta os estudantes que frequentam as escolas, ndo estdo nelas para aprender, mas para viverem
as culturas jovens, juntos, construindo relagdes sociais e modificando uns aos outros. Além disso, o
pensador, especialista em Educagdo, diz que a escola, assim como os professores, necessitam adaptar-se
rapidamente a seu tempo.

Contudo, atualmente, & muito dificil para os professores brasileiros, mesmo com iniciativas vindas
do Estado, adaptarem-se & cultura jovem e tornarem suas aulas mais atrativas. Depois dos anos setentas,
os jovens dividiram-se em tanfos grupos sociais, criando sua propria forma de se vestir, seu proprio
linguajar, que acabam por dificultar o trabalho desenvolvido pelos professores, @ que em uma sala de aula
existem diversos grupos desses, tornando-se praticamente impossivel para o educador agradar a todos.

Além disso, mesmo em eventos que podem ser atrativos para a maioria dos jovens, como & o caso
das NTIC's', fica muito complicado para os professores brasileiros se atualizarem, por motivos que variam
desde a falta de interesse pelos mesmos; por falta de verba por parte do governo, para equiparem as
escolas pUblicas com essas tecnologias, fato que, & verdade, estd mudando; ou ainda o baixo saldrio do
professor que ndo permite que ele se atualize, e tenha acesso a todos os bens culturais que sdo necessarios
para a sua formacdo.

Outro problema relativo ao ensino nas escolas brasileiras estd relacionado as praticas pedago-
gicas. Segundo Fontana e Cruz (1997), a grande maioria das escolas no Brasil ensina saberes cientificos aos
estudantes por meio de conceitos e para que tais sejam gravados e memorizados s@o apresentados uma
série de exercicios, os quais fazem com que o aluno decore as definicdes sem ao menos tentar entender o
que significam. Nesse sentido, ainda, Severino (1998 apud Santos, 2002) acredita na necessidade de
mudanca de estratégia de ensino e de aprendizagem, pois a educac¢do nas escolas brasileiras ocorre
apenas no interior das salas de aulas e, portanto, assumem um papel importante e a escola representa um

"Novas Tecnologias da Informagdo e Comunicagdo.
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momento significativo para que a aprendizagem aconte¢a. Assim, as aulas fm que ser aproveitadas ao
maximo pelos estudantes e para que isto ocorra, devem ser preparadas, parficipativas e revisadas. O
desenvolvimento atual da tecnologia atingiu os espagos de brincadeiras das criangas e adolescentes, fora
da escola, criando um novo estilo de pensamento. A valorizacdo da atividade, o trabalho individual, o
desafio perante a maquina, as corridas de obstaculos que treinam para a resolucdo rapida s@o hoje as
formas cognitivas que se encontram fora da escola. O desafio desta consiste em conhecer o impacto que
as formas treinadas tém e os estilos de decodificacdo nas prdticas escolares. A utilizacdo desses estilos de
pensamento implicard também modificacdes nas praticas escolares, que tornam a recuperar como eixo
central a compreensdo dos saberes.

E o ramo das novas tecnologias, como podemos perceber, nos dias atuais, estd em constante
desenvolvimento, trazendo sempre novidades e disponibilizando ferramentas diferenciadas. Atualmente,
um dos recursos mais utilizados para o desenvolvimento de soffwares e equipamentos tecnoldgicos é a
interatividade.

O termo inferafividade surgiu, segundo Silva (2000}, no contexto das criticas aos meios e tecnologias
de comunicacdo unidirecionais, que teve inicio da década de 70, e hoje estd em pleno uso. Entretanto,
alguns o utilizam como sindnimo de interacdo, outros como um caso especifico de interacdo, a /inferagdo
digital. Para outros, ainda, interatividade significa simplesmente uma #oca, conceito esse muito superficial
para todo o campo de significacéo que abrange. Um exemplo do conceito de interatividade como simples
troca sdo programas televisivos em que o telespectador pode escolher um filme entre algumas opg¢des
previamente definidas, e o mais votado serd transmitido, entretanto, para alguns autores isto representa o
conceito de reafividade.

No espaco virtual nos deparamos cada vez mais com ambientes interativos, e essa interatividade
tornou-se a principal atracdo desses espacos virtuais. Cada vez mais, soffwares e ambientes na Internet
utilizam a interatividade como chamariz para atrair usudrios, entre eles estdo bate-papos; blogs *; softwares
de mensagens instantdneas, como MSN Messenger °; jogos, como Second Life “; foruns; ambientes de
relacionamento como o Orkut °. Tais recursos sdo bastante comuns entre os usudrios de Internet, na
atualidade.

Para LEVY (1999) “a inferatividade assinala muito mais um problema, a necessidade de um novo
frabalho de observagdo, de concepgdo e de avaliagGo dos modos de comunicagdo do que uma
caracteristica simples e univoca afribuivel a um sistema especifico’. O autor trabalha com diferentes tipos de
interatividade, desde a mensagem /linear (através da imprensa, radio, televisdo, cinema, conferéncias
eletrdnicas) até a mensagem parficipativa (afravés de jogos elefrénicos de somente um jogador até a
comunicacdo ocorrida em espacos virtuais). Dessa maneira, deixa claro que a interatividade é a
possibilidade, agregada & evolu¢do das novas tecnologias, da transformacdo dos sujeitos envolvidos na
comunicacdo de meros receptores para emissores.

? SGo didrios na Infernet, sendo possivel até mesmo a insercdo de fotos.

° 0 programa permite que um usudrio da Infernet se comunique com outro que tenha o mesmo programa em tempo real,
podendo ter uma lista de amigos "virtuais" e acompanhar quando eles entram e saem da rede.

“ E um ambiente virtual e tridimensional que simula em alguns aspectos a vida real e social do ser humano.

* E uma rede social, com objetivo de ajudar seus membros a criar novas amizades e manter relacionamentos.
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As novas tecnologias ndo foram desenvolvidas para a educacdo, porém, com sua crescente
invasdo na sociedade, passaram a invadir o espaco da escola. Mesmo aqueles docentes que ndo as
utilizam em sala de aula, possuem estudantes que usam tais instrumentos para executarem tarefas
requisitadas nas aulas. O discente deixou de ser aquele que deve apenas receber os conhecimentos do
professor e tornou-se sujeito da propria educa¢do no que podemos chamar de comunidade educacional
interativa. E o professor também assume um novo papel na sala de aula: deixa de ser o mero transmissor
de conhecimentos, passando a ser, segundo Gongalves (1999): “wum conselheiro, uma ponfe enire a
informagGo e o enfendimento, (..) um estimulador de curiosidade e fonfe de dicas para que o aluno viaje
sozinho no conhecimento oblido nos livros e nas redes de computador”.

E para que o professor possa se adaptar aos novos estilos de aprendizagem e, em consequéncia,
aos estudantes da atualidade é preciso que sua formacdo se modifique, ndo podemos ter uma modificagdo
no processo de ensino-aprendizagem, sem que haja uma reestruturagdo dos cursos de formagdo de
professores.

Medina ° acredita em um novo modelo de formacdo do docente, o qual deve privilegiar o contexto
atual de sociedade intercultural e que para se adaptar a ele devem ser contempladas varias competéncias
d sua identidade profissional. Primeiramente, o pesquisador acredita que o docente deve saber em que
consiste a missdo de ser professor e, a partir disto, defende que devam compor sua formacdo docente, as
seguintes competéncias:

e Dominio e adequagdo do conhecimento cientifico: A competéncia de saber adequar seu
conhecimento dquele trazido pelo aluno.

e Competéncia lingUistica: Capacidade do docente para se expressar diante dos estudantes.
Portanto, & preciso que o professor pense no sujeito que ouvird sua fala.

e Acdo tutorial- O professor como facilitador do saber.

e Dominio do sistema metodologico didatico: Conjunto de métodos que devem ser utilizados
pelos docentes e que devem fazer sentido para os estudantes.

e Planejamento do processo de ensino / aprendizagem: E importante que o professor planeje as
atividades que devem ser realizadas com os estudantes para que o processo de ensino /
aprendizagem ocorra com &xito. E preciso, ainda, que o conteddo a ser trabalhado demonstre
qualidade, para tanto, deve-se obedecer aos seguintes elementos: Estruturacdo; Organizagdo;
Selecdo; Potencialidade.

e Dominio dos meios: Televisdo, Internet, radio, computador, DVD, video—conferéncia.

o Auvfo-avaliagdo: Capacidade do docente para auto-avaliar-se. Ele deve pensar se, em suas
aulas, atinge o dominio da metodologia; deve refletir sobre a qualidade de sua pratica, em
outras palavras, o professor deve auto—avaliar-se.

Tais competéncias devem estar aliadas ao contexto da interculturalidade e da sociedade do
conhecimento. Em suma, o docente deve perceber a pluralidade de cada sujeito, proporcionar a interagdo

¢ Antonio Rivilla Medina & professor da UNED, em Madri, e lecionou uma disciplina na pés-graduacdo da Faculdade de
Educacdo da UNICAMP.
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entre as culturas e os saberes de cada um. E importante ressaltarmos que no Brasil a diversidade de
culturas & bastante grande, dai a importancia de tal teoria. Alem disso, & importante que o professor crie um
ambiente em sala de aula que favoreca o aprendizado, fato este que & considerado pela maioria dos
educadores como um grande desafio, pois no inferior de uma sala de aula estdo presentes diferentes tipos
de estudantes, que possuem suas peculiaridade e suas maneiras proprias de aprender.

Assim, chegamos G teoria dos estilos de agprendizagem, que defende que cada individuo possui
sua maneira de aprender. Antes de tratarmos de tal teoria, faz-se necessdrio definir o que & aprendizado.
Segundo Bordenave (1986, apud Alonso; Gallego; Honey, 2003), aprendizagem é:

A modificagdo relativamente permanente na disposicdo ou na capacidade do ser humano, ocorrida como
resultado de sua atividade e que ndo pode atribuir-se simplesmente ao processo de conhecimento e
amadurecimento ou a causas biolégicas como enfermidades ou mutagdes genéticas.

Em relacdo ao conceito de estilos de aprendizagem, que segundo Keefe (1988, apud Alonso; Galle-
go; Honey, 2003) “sdo fragos cognitivos, afetivos, fisiologicos, que servem como indicadores relafivamente
estavers, de como os discentes percebem, inferagem e respondem a seus ambientes de aprendizagem.”

Além disso, essa teoria defende a existéncia de quatro estilos de aprendizagem que podem ser
definidos, segundo o preenchimento do questionario Chaed’, origindrio dos pesquisadores Honey e
Munford e que foi aprimorado e trazido para o campo educacional em 1991 por Catalina Alonso Garcia
(Barros, 2007).

Os estilos podem ser definidos, segundo Barros (2007) como:

Estilo ativo: valoriza dados da experiéncia, entusiasma-se com tarefas novas e & muito agil; Estilo reflexivo:
atualiza dados, estuda, reflete e analisa; Estilo tedrico: & 16gico, estabelece teorias, principios, modelos, busca a
estfrutura, sintetiza; Estilo pragmatico: aplica a idéia e faz experimentos.

Dessa maneira, se pensarmos em um professor com as competéncias que Medina defende como
prioritarias para um professor, cujo planejamento de atividades privilegie os estilos de aprendizagem dos
estudantes, teremos uma melhora, uma evolu¢do no processo de ensino—aprendizagem dentro da sala de
aula e uma das ferramentas que poderia auxiliar o professor nesta valorizacdo de cada estudante
individualmente, & justamente a Biblioteca Escolar Digital, j@ que uma de suas principais caracteristicas &
colocar o estudante como o centro de seu aprendizado. Nela o estudante deixa de ser mero receptor de
conhecimentos, tornando-se também produtor. Assim, o conhecimento apresentado pelo discente e a
valorizagdo de seu processo de aprendizagem sdo respeitados. Enfretanto, trataremos deste assunto com
maior énfase no tdpico que segue.

Ambientes virtuais educacionais: a Biblioteca Escolar Digital

Os ambientes virtuais educacionais t&m se tornado cada vez mais populares no ciberespaco e em
instituicdes de ensino, que passaram a utilizar tal ferramenta para a disponibilizacdo de notas, exercicios,

" Do espanhol Cuestionario Honey - Alonso de Estilos de Aprendizaije.
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aulas virtuais, com auxilio de féruns e bate-papos. Temos até mesmo casos em que um curso pode ser
concluido por meio desses ambientes. E possivel, entdo, percebermos a importdncia que esses ambientes
tém adquirido atualmente. Primeiramente & preciso que definamos o que é virtual, que segundo Lévy (1996)
seria:

[..] virtual [...] palavra latina medieval virtualis, derivada por sua vez de virtus, forga, poténcia... O virtual tende @
atualizar-se, sem ter passado, no entanto, & concretizagdo efetiva ou formal. A @rvore estd virtualmente
presente na semente. Em termos rigorosamente filoséficos, o virtual ndo se opde ao real, mas ao atual:
virtualmente e atualmente sdo apenas duas maneiras de ser diferente.

Definido o que entendemos por virtual, se faz necessario a definicdo do que & espaco virtual, que
Barros & Amaral (2006) sinalizam como:

O espaco virtual pode ser entendido por todo o conjunto de informacdes, movimentos e imagens
disponibilizadas no computador desde a Internet até os aplicativos que auxiliam no trabalho intelectual. Esse
espaco tem elementos e caracteristicas especificas que sdo de certa forma uma sintese do movimento da
sociedade da informacd@o e do conhecimento na sociedade de tecnologias na qual vivemos.

Nesse sentido, com as novas possibilidades geradas pelas novas tecnologias da informacdo e
comunicacdo criaram-se novas formas educativas. Contudo, para que esses novos meios fecnologicos
sejam de fato educativos, & preciso que estejam ligados primordialmente a um conjunto de intencdes, a
uma prética que tenha como fung¢do a construgdo de uma acdo educativa. Assim, podemos dizer que um
ambiente virtual educacional € um espaco dindmico na Internet que pode ser utilizado para a comunicacdo,
troca de informacdes, mediagdo de saberes, etc. Assim, ele “carrega infengdes, constifui um espago relacio-
nal que fem marcas sociais, veicula um discurso pedagogico e clentifico permeado por ideologias, e,
fambém, ndo pode perder de vista que a sua principal fungdo esia sifuada na indispensavel farefa de
ensinar e aprender.” (Maciel, 2002).

Nesse sentido, com todas essas possibilidades proporcionadas pelas novas tecnologias da
comunicacdo e informacdo, chegamos & nogdo de Biblioteca Escolar Digital. A Biblioteca Escolar & a primeira
que o individuo tem contato, e & a partir dela que o aprendiz pode adquirir o hdbito da leitura, atingir o
pensamento critico, despertar a sede por saberes que vdo mais além dos existentes na biblioteca escolar,
portanto, ela & a conectora entre o conhecimento, a cultura e o sujeito. (Santos, 2002).

Dessa maneira a Biblioteca Escolar, segundo Penna (apud Santos, 2002) tem como fungdo
principal:

Tornar livros e outros materiais diddticos acessiveis a professores e alunos, em apoio ao programa de ensino,
e promover o desenvolvimento intelectual geral de um estudante, em especial, desenvolvendo a habilidade no
uso de livros e bibliotecas. Deve desempenhar papel afivo no processo educacional, persuadindo o corpo
docente e discente a ler e usar livros, dando orientagdo na leitura, e encorajando a leitura de qualidade mais
elevada e a formagdo do habito de leitura por prazer e auto-educacdo.

J@ a Biblioteca Escolar Digital, além de possuir tais caracteristicas, transforma o sujeito, que
anteriormente era um mero receptor de informacgdes, em produtor. Assim, “a bibliofeca deixa de ser apenas
um espago de difusdo, promogdo ou disseminacdo da informag¢Go e da cultura; deve ser fambém um
espaco de expressdo”(Santos, 2002).
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Podemos encarar, entdo, que uma das principais caracteristicas da biblioteca escolar digital é
oferecer a possibilidade de tornar os estudantes auténomos em rela¢do ao conhecimento e a seu
aprendizado. Se considerarmos o fluxo de informacdes disponibilizadas atualmente, em que com um
simples cliqgue temos acesso a informagdes de todo tipo e de qualquer lugar do mundo, & possivel que o
estudante aprenda e obtenha varias informagdes sem que seja totalmente dependente do professor para
tal. Entretanto, & importante reforgarmos novamente a idéia de que a figura do professor se torna importante
justamente pela quantidade de conexdes possiveis com o conhecimento, o papel do docente & o de
mediador entre estudante-conhecimento, pois mesmo que as novas tecnologias da informacdo e
comunicacdo proporcionem o contato com inOmeros saberes, & preciso que haja um certo direcionamento,
para que o estudante ndo se perca entre o que é significativo e o que ndo é.

Com todas essas possibilidades a escola que deveria ter o papel de produtora de conhecimentos,
poderd utilizar essas ferramentas para comunicar @ comunidade todo o conhecimento que ela produz,
aproveitando os saberes extra-escolares, para uma prética pedagdgica mais coerente no mundo globali-
zado em que vivemos.

Dessa forma, apontamos para a importdncia da froca de experiéncias entre as instituicoes
escolares, sendo o ambiente virtual um grande aliado nesta tarefa, pois ele possibilita trocas de informagdes
e, conseqUentemente, de prdticas pedagdgicas entre diferentes comunidades escolares, tornando a escola
um ambiente muito mais rico para o educando.

Além disso, vale ressaltar a importancia da expressdo cultural para os estudantes, porque pode
proporcionar momentos de muita riqueza no aprendizado ou ainda uma melhora na auto-estima dos
estudantes, considerando o contexto atual da sociedade intercultural. Entretanto, para que se ressalte a
importancia que esse espago dos conhecimentos oferecidos pelos discentes merece, o papel do professor &
de extremo significado, pois & ele que influenciard e permitird a troca e a valoriza¢do de cada conhecimento
que se apresenta do grupo.

Procedimentos metodélogicos

Para  que os objetivos propostos e descrifos anteriormente fossem atingidos, realizamos um
estudo baseado na metodologia da observacdo participante, apoiando-nos nas obras de Ezpeleta &
Rockwell (1989). Tal metodologia de pesquisa permite um estudo aprofundado do cofidiano de uma escola,
podendo, entdo, serem considerados todos os aspectos que o constroem, seus significados, relagdes
sociais, valores, historias, crencas, etc.

Entdo, dividimos nossa metodologia em trés etapas. A primeira etapa de pesquisa refere-se a uma
revisdo bibliografica, procurando os textos, artigos, livros, periddicos, entre outros, relacionadas ao tema:
Biblioteca Escolar Digital, e tivemos como objetivo nesta etapa facilitar o desenvolvimento e constru¢do do
ambiente virtual educacional, apoiado nos materiais mais atuais sobre o tema pesquisado.

A segunda etapa relaciona-se & constru¢cdo do ambiente virtual educacional de forma
sistematizada, para que possa ser instalado faciimente, em diversos computadores e tivemos como
pretensdo, durante a realizacdo dessa etapa, de organizar o material selecionado para a constru¢do do
ambiente. E importante ressaltarmos que para dar o suporte necessario para os usudrios de tal ambiente
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virtual, criamos um KIT de instalagdo do mesmo, que chamamos de KIT-EDUNET. Desta maneirq,
selecionamos os materigis que foram pesquisados na etapa anterior e produzimos os manuais que
deveriam ser utilizados para a instalagdo do ambiente, organizando-os no Kit, dando apoio & proxima
etapa da pesquisa que diz respeito ao teste do material.

A ultima etapa da pesquisa consiste na escolha de algumas escolas para a utilizagdo do material
produzido, no sentido de que nos fornecessem sua opinido sobre o material, sendo possivel, entdo, o
cumprimento de um de nossos objetivos, que era a constru¢do de um ambiente que fosse condizente com a
realidade vivenciada pelos usudrios. Entdo, a partir das sugestdes acumuladas durante este periodo,
fizemos as correcdes no material e o finalizamos para que, ai entdo, pudesse ser distribuido.

Resultados obtidos

O ambiente virtual educacional foi construido, utilizando as linguagens de programacdo PHP ° e
Banco de Dados ’°, para tanto, confamos com a supervisdo e colaboracdo do pesquisador Marcelo Colom-
bo, mestrando do Grupo de Pesquisa LANTEC. Partindo desta informagdo, construimos um formuldrio para a
inclusdo do material no banco de dados pelo usuério, o qual contém inOmeros campos para serem
preenchidos com as informacdes de tal material.

Para que o material possuisse todos 0os campos necessdarios para uma catalogacdo, confamos com
a supervisdo e participagdo do pesquisador Gildenir Carolino Santos, doutorando do Grupo de Pesquisa
LANTEC. Além disso, & importante ressaltarmos que existe no Kit o manual do usuario, que contém passo a
passo como o usudrio deve proceder em caso de divida.

Para que o material seja incluido pelo usudrio, algumas informagdes prévias devem ser colocadas
no sistema. Tal forma foi escolhida, pois uma vez inserida as tais informacdes, ndo & necessario inseri-las
novamente. Lembrando sempre, que as informagdes inseridas devem estar relacionadas ao arquivo que
serd incluido na Biblioteca Escolar Digital, entre eles estdo: Assuntos; Autor; Cidade; Editora; Localizagdo; Tipo
de Suporte.

Um ponto importante que devemos ressaltar & que a localizacdo do material é realizada através da
separa¢do didatica dos mesmos por dreas de conhecimentos. Durante o periodo de apresentacdo do
material para as instituicdes escolares, dentre as sugestdes estava a classificacdo do material. Para que
pudéssemos adequar a classificagdo a realidade das escolas, nos baseamos na tabela de classificagdo
utilizada em Santos (2002) e nos PCNs", de forma a dividir as dreas do conhecimento segundo as disciplinas
do ensino fundamental, presentes em tal documento.

Depois de inseridas tais informacdes iniciais e utilizando algumas das informagdes introduzidas
anteriormente e que sdo disponibilizadas neste formulario, o usudrio deve preencher os seguintes campos:

® Do inglés “Hypertext Preprocessor’, & uma linguagem de programacdo livre e utilizada, principalmente, para gerar
conteddo dindmico na Rede Infernet.

’ Sd0 conjuntos de dados que apresentam uma estrutura regular que organizam informacées. O modelo de dados mais
adotado hoje em dia & o modelo relacional, no qual as estruturas t&m forma de tabelas, compostas por linhas e colunas.

" Pardmetro Curricular Nacional, cuja finalidade & orientar os professores.
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Tipo de suporte: sele¢do no Banco de Dados do tipo de suporte, inserido anteriormente.
Auforia: selecdo no Banco de Dados do autor, inserido anteriormente.

Titulo e Subfitulo: deve ser preenchido com as informacdes correspondentes ao material que
serd inserido no Banco de Dados.

Cidade: selecto no Banco de Dados da cidade, inserida anteriormente.
Edlifora: selec@o no Banco de Dados da editora, inserida anteriormente.

Darta: deve ser preenchido com as informagdes correspondentes ao material que serd inserido
no Banco de Dados.

Descrigdo Fisica: deve ser preenchida com as informagdes correspondentes ao material que
serd inserido no Banco de Dados.

Duragdo: caso o material inserido seja audiovisual, o usudrio deverd preencher com as
informacdes correspondentes ao material.

Localizacdo: selecdo no Banco de Dados da localizacdo inserida anteriormente.
Assunfo: selecdo no Banco de Dados dos assuntos inseridos anteriormente.

Série / Colegcdo: deve ser preenchido com as informagdes correspondentes ao material que
serd inserido no Banco de Dados.

Conteddo: deve ser preenchido com as informacdes correspondentes ao material que seré
inserido no Banco de Dados.

Observagodes: deve ser preenchido com as informagdes correspondentes ao material que seré
inserido no Banco de Dados.

Depois de pronto, o ambiente interativo passou por um periodo de testes, que durou meses, e que

contou com a participacdo de algumas escolas estaduais localizadas na regido metropolitana de Campinas,
no Brasil. Durante tal periodo buscamos que tais instituicdes de ensino verificassem aspectos do ambiente
gue pudessem ser modificados de forma a adequar-se as suas realidades ou necessidades.

FIGURA 1
Tela inicial da Biblioteca Escolar Digital: inser¢do de material

Material

- Ingeric . .

= Censular Inserir: Material

Assuntos

- Inssrie -
=Consyliar Passo 1: Para inserir o tipo de suporte clique abaixo na seta @ f
Autor * Tipo da suparte © Livre e

= Insaric -

= Consyltar

Cidade

- Inpscir @fionar Aucid

- Consultar Passo 2: Para inserr um autor clique em: ———

Editora

- Ingaric

= Consultar
Localizacdo
'—“3“5‘5 Passo 5: Caso ndo exista o autor desejade, clique em autor (insenr), no menu ao lado esquerdo.
Tipo de Suporte
= lnseric

= Congybar

Sistema

=Saic Adiciongr Autaria

Passo 3: Uma janela chamada “Escolha o5 Autores” surgird, clique em "Buscar”.

Passo 4: Selecione o autor ou autores desejados e clique em “sefecionar”.

* Autonia:

Passo 6: Insira o Titulo @ Subtitulo do trabalho, separando-os por dois pontos(:).
* Titulo e Subtitulo:

Passo 7: Escolha uma cidade chcando abaixo, na seta @ .
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Conclusoes

Quando iniciamos o trabalho nosso objetivo principal foi a constru¢do de um ambiente educacional
gue fosse condizente com a realidade escolar brasileira, e ao término da constru¢do do ambiente,
percebemos a necessidade de acrescentarmos um novo objetivo: criar formas simples de acesso ao
material construido. Tudo isto, em conexdo com a tentativa de desenvolver préaticas pedagogicas
condizentes com 0 mundo em que vivemos.

Atualmente, a Internet proporciona comunicacdo, froca de informagdes, de saberes, de vivencias e
dentro desse confexto o que prepusemos foi a organizacdo de um ambiente que pudesse aliar todas as
caracteristicas de tal ferramenta as praticas escolares. Em outras palavras, nossa intencdo era incluir a
comunidade escolar na era digital e a forma escolhida foi a constru¢cdo da Biblioteca Escolar Digital, um
dispositivo que proporciona, além da divulgacdo dos trabalhos, tais como redacdes, imagens e projetos
realizados no interior das instituicdes escolares para toda a comunidade, a troca de experiéncias e praticas
entre os docentes de uma mesma unidade escolar ou entre profissionais de diferentes unidades. Além
disso, & importante mencionarmos que durante a constru¢do do ambiente, mantivemos contato com
algumas escolas, contato esse que possibilitou a troca de informagdes e impressdes de modo que esse
ambiente se adequasse as suas realidades.

Neste momento, faz-se necessdrio ressaltar que a utilizacdo da Internet e das tecnologias da
comunicacdo e informag¢do na sala de aula depende de uma mudanga de postura de todos os sujeitos
envolvidos, professores, gestores, coordenadores pedagdgicos e até da propria comunidade em que a
escola estd inserida. Além disso, & importante salientarmos que ndo basta somente a utilizagdo dos meios
tecnologicos na sala de aula, mas que se faz necessdrio um planejamento para esse Uso, pois as
tecnologias proporcionam contato com inOmeros conhecimentos, sendo assim, & preciso que haja um certo
direcionamento, para que o aprendiz ndo se perca entre tantos conhecimentos.

A partir do trabalho desenvolvido, foi possivel perceber que a criagdo de um Kit para a reprodugdo
da Biblioteca Escolar Digital permitiu a troca de informacdes entre os membros de instituicdes escolares,
desde alunos até professores. E, ainda, proporcionou certa autonomia a seus integrantes, como
participantes ativos no seu proprio processo de aprendizagem. Além disso, durante a constru¢do da
Biblioteca Escolar Digital na escola do bairro do Guard, em Campinas, percebemos a importdncia da
utilizacdo das tecnologias, para os estudantes, j&@ que, em sua maioria, esse contato s6 se dava na escola.
Dessa maneira, concluimos, que o modelo de ambiente virtual educacional construido e a prépria Internet
podem proporcionar praticas pedagédgicas diferenciadas.

O crescimento e a importdncia no uso de tecnologias na educacdo passou até mesmo a ser visto
pelo MEC, que lancou dentro do Plano de Desenvolvimento da Educacdo a meta” de distribuir computadores
para todas as escolas pUblicas até o ano de 2010. Nesse sentido, dados os resultados obtidos na
experimentacdo do kit nas escolas da regido de Campinas e a propria acdo do governo, acredita-se na
possibilidade de expansdo do ambiente para outras escolas e em seu potencial para otimizar e melhorar o
processo de ensino-aprendizagem.

" O Ministério da Educacdo (MEC) vai distribuir computadores para todas as escolas pablicas até 2010. Serdo gastos cerca de
R$ 650 milhdes nas 130 mil escolas de educagdo basica. Depois de equipar as escolas de ensino médio em 2007, o MEC quer ampliar
0 acesso & tecnologia nas instituicdes publicas de 5% a 8° séries e, posteriormente, 1* a 4° séries. (http://portal.mec.gov.br).
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